s makir erika  InFormatikai
kerettantervi modul az
altalanos iskolak
1-4. osztalyai szdmara

A 21. szdzadban nélkiilozhetetlen az informatikai irdstudds,
amelynek megszerzését és megalapozdsit minél fiatalabb
életkorban meg kell kezdeni. Napjainkban dltaldnos
iskoldinknak mdr jelents vésze felismerte az informatikai
mifveltség fontossdgat, és valamilyen formdban lebetGvé teszi a
kisdidkok szdmdra is az informdcids és kommunikdcids
technikdval (IKT) vald ismerkedést. A kerettanterv szerint
baladd iskoldk szdmdra késziilt az aldbbi tanterv, amely - az
informatika tantdrgy ,bivatalos®, felsé tagozatos bevezetését
megelizden - modulrendszerben mdr az 1-4. évfolyamok
tanuldinak is ajanlja az IKT ismereteinek jdtékos elsajititdsdt
és mindennapi alkalmazdsdit.
Korosné Mikis Mdrta
Orszdgos Kozoktatdsi Intézet

A sokoldali Fejlédés lehetdsége

A 2000/2001 tanévben megjelent kerettanterv jelentds médositisokat hozott az informati-
ka teriiletén a NAT -tal szemben. A kezd§ szakaszt a 6. évfolyamra teszi, ahol egy modul
keretében 19 6rit, a 7-8. évfolyamon 37, a 9. évfolyamon 74 6rit javasol.

Jelenleg az 1-5 évfolyamig nem javasolt az informatika 6néll6 tantdrgyként valé megjelen-
tetése. Ez nem azt jelenti, hogy nem is lebet.

Az iskola a szabadon vilaszthaté Grakeret terhére, a tantirgy 6néll6 1étére is helyezheti a
hangsilyt, ha ehhez megvannak az iskoldban a tirgyi, személyi feltételek, ha nem, akkor
mas tantargy keretében tegye lehetdvé, hogy a tanuldk ismerkedjenek meg a szdmitégép-
pel, mint eszkozzel, és valamilyen célra haszniljik és alkalmazzik azt.

Az informatika 1-4. osztilyban valé megjelentetése modulszerien 27 ériban valésithaté
meg. Ilyen tirgy lehet példdul a technika, a matematika, a rajz, az ének, a magyar nyelv és
irodalom. Hasznéljuk ki, hogy a szdmit6gépnek nagy a motivilé ereje, segitségével
kénnyebb bevonni a gyermekeket a munkaba. Sokoldali fejlesztés lehetSségét kindlja.

Az alsébb évfolyamokon bevezetett informatikaoktatds ne azt jelentse, hogy a fels6bb osz-
tilyokra el8irt ismereteket kordbban tanitjuk meg, hanem egyrészt készitsen el6 a fels6bb
évfolyamokon el&irt tananyagra, masrészt hasznilja a szamit6gépetmint eszk6zt més isme-
retek megszerzéséhez, kiilonféle készségek kialakitisihoz.
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Itt az ismeret dtaddsa csakis jatékos formdban térténhet. Fontos, hogy azonnal alkalmazh,. T
t6 legyen a gyakorlatban. Lexikdlis ismeretet ne tanitsunk!

Ismertessiik meg a tanuldkat multimédids eszkdzokkel is; az elektronikus média (elektroni.
kus konyv, elektronikus szétir, oktatéprogramok stb.) 4j lehetSséget nyit az ismeretszerzés;
folyamatban. A multimédia-rendszerek integralni képesek szinte valamennyi taneszkozt (pl,
konyvet, munkalapot, hanglemezt), igy az informaciék nem csak egy érzékszerviinkon 4t jut-
nak el hozzink, s ez lehetdvé teszi az ismeretszerzés sokkal hatékonyabb médjit.

Az algoritmizdldssal foglalkozé részben a Logo-szert tanulasi kérnyezetet javaslom, olyan 1
tanuldsi kornyezetet teremtsiink tanitvdnyaink szdmara, amelyben megval6sulhat az észre-
vétlen tanulds. Ahol a gyerekek a felfedezs tevékenységet minden kiils§ késztetés nélkiil
végzik, igy e kornyezetben megval6sulhat sok pedagégus régi 4lma, a kényszer nélkiili, ha-
tékony tanulds.

Milyen legyen az als6 tagozaton az informatikaoktatds?

»A szamitdgép segitségével egy lebilincseld, szorakoztatd tanuldsi vildg jelenjen meg, amellyel a gye-
rekek tanuldsi tapasztalata is gazdagodik. Es ezen keresztiil ismerjék meg és szeressék meg a szd-
mitdgépet!” (Papert)

(1

A ., - SO SR i 5.2 N 1
A tantdrgy tanitdsdnak célja (kerettanterv alapj

A tantdrgy célja felkelteni és folyamato-

san €bren tartani a tanulék érdeklGdését
az informatika irdnt, megismertetni esz-
kozeit, médszereit és fogalmait, amelyek

lehet6vé teszik a tanulék helyes informa-
tikai szemléletének kialakitisit, tuddsuk-

nak, készségeiknek és képességeiknek fej-
lesztését, alkalmazisit mds tantdrgyak-
ban, kés@bbi tanulményaikban, a minden-
napi életben és a munkéban.

Az 1-4. osztdly informatika tantervének leg-
fontosabb célja, hogy a gyerekek megszeressék
és megismerjék a szamitigépes kornyezetet.

— Arra kell torekedni, hogy minél job-
ban megismerjék és megszeressék a
tanuldk a szimitégépet mint eszkozt,
annak mikodési mechanizmusit.

— Lissik be, hogy a szimit6gép mint
4j eszkoz sokoldalisigaval, hozzi-
férhetGségével 6nmagiban is, de hi-
16zatra kapcsolva tjszerd probléma-
megoldisi lehetSségeket biztosit. Ez
a tudds korunkban az alapmiiveltség

része.




— Ismerkedjenek meg a legalapvetSbb szamitastechnikai szakkifejezésekkel és azok je-
lentésével, életkoruknak megfelels szinten legyenek képesek értelmezni a programok
futtatdsa sordn kapott informéciékat.

— Lissik be, hogy az informécié megjelenésének, kozlésének sok formdja van.

— Az informicié és megjelenési formdi, a beszéd, az irés, a grafika, a mialkotdsok, mint

informdciéhordozék megismertetése.

MUHELY
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— Az algoritmikus gondolkodis fejlesztése, a tanul6k 6nalld, rendszerezett, logikus gon-
dolkod4sdnak fejlesztése, amely nemcsak az iskoldban, hanem a hétkoznapi életben is
alapvetd fontossagu.

— Igény és készség kialakitdsa a szdmitégépes produktum esztétikus formdjanak kialaki-
tisdra.

— Alakitsuk ki azt a szemléletet, hogy a feladataikat sziikség esetén szamitogéppel oldjik meg.

— Az informatika etikai és jogi szabilyainak megismertetése.

lix o
}\D vetel

)

— A tanul6k ismerjék és alkalmazzik a szimit6gép hasznilatival kapcsolatos balesetvé-
delmi és egészségvédelmi szabilyokat;

— torekedjenek a billentytizet minél jobb megismerésére, alkalmazasara;

— legyenek képesek a tartalom éttekintésére, vilasztott program inditdsara;

— ldssdk be, hogy a szdmit6gép nem csak jitékra vald, az élet egyre tobb teriiletén
kénnyiti meg az ember munkdjét, segit az ismeretszerzésben;

— szerezzenek jirtassigot a kényv- és médiatdr, az internet hasznilatdban; a folyéiratok,
lexikonok, kézikényvek, a kiilénbéz8 multimédia és hipermédia oktatdsi anyagok al-
kalmazasiban;

— ismerjék az elemi informaci6 fogalmat;

— tudjanak algoritmusokat eljitszani és elmondani az Sket koriilvevé vilighol;

- vegyenek részt algoritmikus jitékokban.

A tananyag spiralis felépitést. Az egyes témakorok évfolyamonként ismétlédnek, egyre ne-
hezed6 forméban és egyre részletesebben.

TEMAKOROK JavasoLT 6rASZAM
1. A szamit6gép és kornyezet 2 6ra
2. Opericiés rendszer 3 éra
3. Algoritmusok és adatok 7 éra
4. Alkalmazéi ismeretek
Rajz- és abrakészités 3 6ra
Szovegszerkesztés 3 éra
5. Adatok 2 6ra
6. Kommunikicid 2 6ra
7. Multimédia 3 6ra
8. Szabadon felhasznilhat6 2 6ra
A modul draszdma Osszesen 27 ora
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[ T\ NANYAG

1. A szamit6gép és
kérnyezete

II. Operici6s rendszer

III. Algoritmusok

IV. Alkalmazéi ismeretek
Rajzoléprogram

Szovegszerkesztés

V. Adatok

TArRTALOM

Ismerkedés a szdmit6gépes kornyezettel.
Az egér és billentytizet hasznilata.
Balesetmegel6zési tudnivaldk.

Jelek és a szamit6gép kapcsolata.

A szamit6gép be-kikapcsoldsa, bejelentkezés.
A hilézati azonositd, jelszé értelmezése.
Halézat hasznélatinak alapszabélya, a Netikett.
Programok inditisa.

Felhaszniléi feliilet jeleinek értelmezése.

Jaték és multimédids programok futtatisa.

Egyszeriibb széveges, rajzos algoritmusok felismerése,
megfogalmazisa, végrehajtisa.

Algoritmusok végrehajtisa a szimitégépen.

A Logo nyelv elemeinek a megismerése.

Rajzol6 program futtatdsa.

Egyszer( rajzos dokumentumok készitése, kép- és
betiinyomdak.

A szoveg begépelése, javitdsa.

Egyszerii szoveges dokumentumok készitése, nyomtatdsa.

Adatok gyiijtése és csoportositisa.

Keresés, rendezés.
Informici kifejezése beszéddel, irdssal, rajzzal, jelekkel.

]




Mindennapi adatok lefrdsa (szamok, szvegek, rajzok.

yI. Kommunikicié Informéciészerezés az internetrdl, irdnyitott keresés.
Ismert webhely keresése.
Ugrépont hasznilata.
Felfedezd keresés az életkornak megfelel6 informaciéhordo-
z6kban.

VIL. Multimédids oktaté- ~ Multimédids oktatéprogramok hasznilata.
programok hasznilata Logikai és tligyességi jatékok hasznalata.

g Tl Y | i (]
Fejlesztési Feladatok
I A sZAMITOGEP ES KORNYEZETE

- Nagyon fontos az, hogy ,az elsé talilkozis” a szamitogéppel ne keltsen félelmet, ne
valtson ki elutasitist a gyermekben. Ezért is fontos, hogy el6szor kisgyermekként ke-
riiljon kapcsolatba a szimitégéppel, és taldlkozzon olyan problémakkal, amelyeket sza-
mitégép segitségével lehet megoldani.

— Az elsé program feltétleniil olyan legyen, ami pedagégiai céljainknak maradéktalanul
megfelel, (pl. logikai jiték, rajzoléprogram vagy oktatéprogram). Semmiképpen ne
vilasszunk a személyiségre negativan hat6 piff-puff jatékokat, vagy nehézkesen kezel-
hetd programokat.

— Ismertessiik meg a gyerekeket a szamit6gép iizemeltetési rendjének legfontosabb bal-
esetvédelmi el6irisaival, a szamitégép bekapcsoldsinak lépéseivel, a helyes bekapcso-
lisi sorrend fontossdgaval.

— Szamitégép kikapcsoldsa, kijelentkezés.

— Ha van hilézat, fontos, hogy a gyerekek sajit, egyedi azonositéval jelentkezzenek be,
ebben a korban még kénnyen régziilnek a megszerzett ismeretek.

— Ismerjék meg a hil6zati élet legfontosabb szabilyait!

— Ismerjék meg a szimit6gép {8 részeit, azokat tudjak megnevezni.

— Az alkalmazis sordn szerezzenek jartassigot a billentyiizet és az egér hasznilatdban.

— A legfontosabb gombok jelentése, hasznalata.

Feltétek:

Nem feltétleniil sziikséges az informatikai ismeretek elsajatitdsihoz szdmitégépterem, de
lehet&ség szerint minél tobb id6t toltsenek a gyerekek szaktanteremben.
Elviris a szaktanteremmel szemben:

— egy gépnél legfeljebb 2 tanulé iilhet

— igazdn j6 hatdsfokot csak akkor varhatunk el, ha minden didk egyediil hasznilhat egy

gepet

— termenként sziikséges legaldbb 1 nyomtatd

— legaldbb legyen egy multimédids szamit6gép

— internet-hozzaférés

— jogtiszta szoftverek

- multimédids oktaté szoftverek
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II. OPERACIGS RENDSZER 1

— Tilos ebben a bevezet§ szakaszban az opericids rendszer kezelésének tételes tanitisy,
Ismerkedjenek meg egy grafikus opericids rendszerrel.

— Az opericids rendszer megjelenési formai, az ablakok és ikonok hasznilata. Az ablakol
megnyitisinak moédja, kozlekedés az ablakok kozott, ablakméretek megvaltoztatisa g
mozgatisa.

— Az ikonok jelentése és informéci6tartalma.

— Grafikus opericiés rendszer inditisinak és bezirisinak helyes 1épései.

— Tudja elinditani az éltala hasznélt programokat.

— Ismerkedjenek meg minél t6bb egyszer( jiték és oktatéprogramokkal.

— Mindezen ismereteket konkrét gyakorlati feladatokon keresztiil végezzék el.

Feltételek:

Valamilyen grafikus opericiés rendszer.
Ajinlasok: Logikai jatékok. Billentytizet megismerését segitd programok (pl. Billenty).
Egér hasznilatit segité programok (pl. Comenius Logo gyerekjitékok, kiraké jatékok).

IIT. ALGORITMUSOK

— Az algoritmikus gondolkodis rendkiviil fontos egy ember életében. Ennek kialakulisa
utinzassal spontin médon is megindul, de rendkiviil fontos tudatos fejlesztése.

— A Logo nyelv pedagdgia értékei taldn médr nem vitathaték. Ha ebben az életkorban is-
mertetjiik meg a gyerekekkel a tekn6cét, akkor kiilonosen hatékony eszkoz lehet. A
Logo nyelv tanitisat az is indokolja, hogy kiil6nosebb eldtanulmanyok nélkiil azonna-
li sikereket érhetnek el a tanuldk, csupdn a gondolkodis segitségével.

— Elsésorban a hétkoznapi algoritmusok, térbeli téjékoz6dasi képességet fejleszts egy-
szerd Logo algoritmusok bemutatédsa, értelmezési, végrehajtisi képességének fejlesz-
tése.

- Irdnyjatékok, teknSceszerl tevékenységek, mozgisos tevékenységek, melyek jelent&sen
elGsegitik a helyes irdnyok kialakitdsit.

— Legyen képes a Logo programozisi nyelvben egyszeri algoritmus létrehoziséra, a tek-
ndc tudatos irdnyitdsara.

- Egymais uténi elemek, ismétlédések kapcsolatinak észrevétele, szogfogalom el6készitése.

— Rajzolés a teknGcecel. Egyszeribb alakzatok elkészitése.

- Ne programnyelvet tanitsunk, hanem egy algoritmus megvalésité eszkozt!

— Akkor oriilhetiink igazdn, ha a gyerekek jatékként élik meg e tevékenységet.

Feltételek:

Comenius Logo program, vagy valamelyik Logo nyelv (Logo Writer, Micro Worlds,
Imagine)
Ajdnlott kinyv:

Meésziros Tamiésné: Logo vilig (Nemzeti Tankényvkiad6 1997), Kérosné Mikis Mérta, Mésziros
Tamidsné: Adatok és Algoritmusok (Nemzeti Tankonyvkiadé 2000)



FIV ALKALMAZOI PROGRAMOK

— Rajzol6 program megismerése, alapvetd rajzi elemek elkészitése. A rajzot meghatiro-
z6 jellemz8k bedllitisdnak maodjai (pl. vonalvastagsig). A rajzlap méretének meghatd-
rozasa.

- Rajzok készitése meghatirozott elemekbdl és szabadkézzel is. Rajzeszkozok kivélasz-
tisa és haszndlata.

— Tudja hasznélni az egyszert rajzkészit8 program legfontosabb funkciéit.

— Tudja az egeret hasznélni a rajz készitése sorin.

- Tudja, hogy az elkésziilt munkéi elmenthetdk, visszat6lthetdk.

— Olyan témdkat javasoljunk, amelyek konnyen megjelenithet8k képként, és megmoz-
gatjik a gyerekek fantdzidjit (példul: plakit, tijkép, kozelgs linnepi események stb.).

— Szivegszerkeszt6 hasznalatinak alapfogisai. A billentytizet és az egér hasznalata a sz6-
vegszerkesztGben. Betiiméret és betiitipus megvilasztisa.

— Iras kis és nagybetiivel. A szovegjavitisi lehetGségei.

— Szivegrendezési alapok. Tudjon szovegirasra hasznilni egyszerl szévegszerkeszts
programot.

- Dokumentumok nyomtatisa, mentése segitséggel.

Feltételek:

Paint rajzoléprogram. Comenius Logo rajzoléprogramja. Egyszer szovegszerkesztd

program (Wordpad, Microsoft Word).

V. AbaTox

— Személyi adatok gytijtése, néhiny adat lejegyzése, sorba rendezése.

— Szdm- és szoveges adatok megkiilonbéztetése, a megfelel informdaci6 kikeresése egy
adathalmazbdl.

— Tantirgyi gyljtémunka az életkornak megfelels folyéiratokbdl, kényvekbdl, a gyiij-
tott adatok célszert elrendezése, csoportositisa és felhasznildsa segitséggel.

VI. KommUNIKACIO

— Ha az intézményben van mar hilézat, akkor ismertessiik meg a gyerekekkel a hal6zat
legfontosabb szabilyait. A tanul6k egyedi azonosité nélkiil ne dolgozzanak. A héléza-
ti munka nagy felel@sséget igényel, ezen életkorban még konnyen régzithetik a kozos-
ségi munka elvirdsait. Fontos a jelsz6val védett azonosité hasznélata, az iskolai hil6-
zatba val6 be- és kilépés megtanitdsa, a hdl6zati kérnyezetben valé munka alapszab4-
lyainak megismertetése.

— Bongészd inditisa, adott webhely keresése, mozgds a weboldalon, ugrépont felisme-
rése, kivilasztdsa, hasznilata.

— Olyan helyeket keressiink fel, amelyek a gyerekek érdeklédési korének megfelel; ke-
ressiink az iskolai tananyaghoz megfelel informacioét.

— Beszéljiink a tdlzott informatikai eszk6z hasznilatinak egészségkarosito, személyiség-
rombolé hatdsinak (pl. a szimit6gép-fiiggdség, videojiték-fiiggdség problémdirdl).
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pum— Leltételek:

MOHELY

Valamilyen webbdngészé haszndlata (Explorer).

VII. MULTIMEDIAS OKTATOPROGRAMOK

- Kisgyermekkorban a megfelel, elsdsorban logikai és tigyességi, szdmitégépes jitékok,
a didaktikai jatékprogramok hatékonyan fejlesztik a tanulék gondolkodisit, logikaj
képességét.

— A jatékos oktatéprogramok tudatos hasznilata alapozza meg kellGen és teszi konnyeb-
bé a késébbi komoly tanulést, ezért ismerkedjenek meg életkoruknak megfelel ming]
tobb multimédids programokkal.

— Ismerkedjenek meg az egyes miiveltségi teriiletek elsajatitdsit segit programokkal.

— Nyelvi programok
Feltételek:
Favasolt szoftverek:
Fogalmazis MESEVILAG (I&I Informatika és Iskola Alapit-
vany)
Olvasis ABC professzor
Betiivarzs

Mané olvasis I. (Profi Média Kft.)
Mané ABECE (Profi Média Kft.)
Matematika Comenius Logo Demoprogramok
Mané Matek L, I1. (Profi Média Kft.)
Fantasztikus Matekviros 1., II. (Automex Kft.
Cyberston Entertainment CDROM Fejleszté

és Kiadé Kft.)
Kornyezetismeret: Mandkaland (Profi Média Kft.)
Altaldnos készségfejleszté programok: Jatszéhaz (AUTOMEX)
Multikid
Idegen nyelv Mano Angol (Profi Média Kft.)

Mano Német (Profi Média Kft.)
KolyokAngol 1, 2, 3 (Kossuth Kiado)
Enek-zene Mano Muzsika (Profi Média Kft.)
Comenius Logo zeneszerkeszts
Rajz Comenius Logo rajzoléprogramja
Ismerd meg a szineket és formakat

(WOODSTONE Bagoly doktor sorozat)

Tovibblépéshez sziikséges minimumkévetelmény nincs!
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