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JUHASZ VALERIA! — RADICS MARTA?

Jatékok az iskolaban - Anyanyelvi készséget, nyelvi tudatossagot és egyéb,
nem kognitiv képességet/készséget fejlesztoé tarsasjatékok
alkalmazasa tanoran

Egyre tobb pedagogus érdeklodését kelti fel a jatékok alkalmazdsa a mindennapi oktatasi-ne-
velési gyakorlatban, hiszen benne rejlik a motivacio és az eredményes tanulas igérete is. Ahhoz
azonban, hogy e két célt elérjiik, nagy jatékismerettel és -tapasztalattal kell rendelkezniink. Ta-
nulmanyunkban bevezetéskent kiemeliink néhany jatékdefiniciot és jatékkategorizacios rend-
szert, amelyek hozzdsegitenek ahhoz, hogy a célunkhoz és a résztvevokhoz legjobban illeszkedo
Jjatékok kivalasztasi szempontjait merlegelni tudjuk. A jatékelemek bevezetésének fokozatai don-
toen meghatarozzak, hogy valamit feladatnak, jatékos feladatnak, edukativ jatéknak vagy jaték-
nak érzékel-e a diak. Ennek datgondolasa lényeges a motivacio és az eredményesség szempont-
jabol. Ezek utan kozzétesziink egy anyanyelvi, nyelvi és egyéb készségeket fejleszto tarsasjaték-
gyiijtemenyt, amelyet magunk is gyakran hasznalunk, mert eredményesen lehet veliik fejleszto
munkadt végezni. A sokféle jaték megismerése hozzasegiti a pedagogusokat ahhoz, hogy a min-
dennapi gyakorlatukba ne csak beépitsék, hanem kreativan ujra is alkossak azokat: jatékositsak
az iskolai feladatokat.

Bevezetés

Ovodapedagogusokkal készitett felmérésiink (Juhasz—Kallo—Radics, 2019) és tanarokkal vald
beszélgetéseink alapjan azt tapasztaltuk, hogy a jaték és tanulds fogalmai vagy-vagy fogalom-
ként értelmezddnek: vagy jatszunk (szorakozas, lazitas), vagy tanulunk (komoly munka). Az is
korvonalazdodott ezekbdl a kérddivekbdl, beszélgetésekbdl, hogy az dvodaban jatszaniuk kell a
gyerekeknek, az iskolaban pedig tanulniuk, esetenként a sziil6i elvardsok is ezt tdmasztjak ala.

A jaték és a tanulas fogalma kozos gyokerekre vezethetd vissza (Hanghgj, 2013). Az 0kori
Rémaban a tanar ludi magister (/ludus=iskola, jaték), vagyis a jatékok mestere volt (Buttori—
Loh, 2009). Az elmult szdzadokban a tanulas és a jaték fogalma elkiiloniilt egymastdl, azonban
egyre tobben foglalkoznak a kettd Gjraegyesitésével: a jatékok tanulascélu felhasznalasaval,
mert nemcsak motivald a tanulds e formdja, hanem a jatékra vald nyitottsdgon keresztiil —

vagyis hogy a jaték egy 6romszerzd tevékenység — a tanulas hatdsfoka megnd. A tanulasra vald
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pozitiv beallitodas kialakitasarol tudatosan kell gondolkodnia a pedagdégusoknak, hiszen a ta-
nulds iranti pozitiv attitiid, pozitiv érzelmek ¢€s a teljesitmény szoros Osszefiiggést mutatnak
(Hattie, 2008, p. 40; Jozsa—Fejes, 2012). Falus (2003) is megemliti az oktatasi modszerek kozt
a jatékok erds motivacios erejét, ,, amennyiben alkalmazasukra ritkan, a ykomoly« tanulas szi-
nesitése érdekében keriil sor”.

Az utdbbi években szdmos, elsdsorban anyanyelvi készségfejlesztéssel kapcsolatos jaték-
tréninget tartottunk pedagogusoknak, amelyek tapasztalatait beépitettiik jelen irasunkba. Rovi-
den érintjiik a jaték fogalmanak definicids problémait, bemutatunk néhany jatékkategorizalast,
ezen beliil pedig kitériink a nem kognitiv képességek és készségek fejlesztési lehetoségeire is,
majd vazoljuk a szabad jatékok ¢€s az edukativ természetli jatékok kozti kiillonbséget, abbol a
célbodl, hogy milyen tényezdket kell figyelembe venniink a jatékok kivalasztdsanal. Ezutan
olyan nyelvi, kommunikdacios tarsasjatékok gytijteménye kovetkezik, amelyeket az anyanyelvi
nevelésben, a nyelvi tudatossag fejlesztésében is alkalmazhatunk. Megadjuk, hogy ezek a tar-

sasjatékok mely nyelvi-kommunikacids vagy egyéb készségteriileteket fejlesztik.

A jaték fogalmanak definicios problémai

A jatékkal foglalkoz6 szakirodalom tobbsége a jaték meghatarozasaval kezd. Ezekbdl a defini-
c10kbol kivalasztottunk par olyan kulcselemet, melyek elvezetnek ahhoz, hogy a jatékrol valo
gondolkodas dimenzidibol mely szempontokat kell megfontolnunk, amikor jatékot szeretnénk
alkalmazni az oktatdsban.

Kovacs Gyorgy és Bakosi Eva (1995) meghatarozasukban kiemelik, hogy a jaték kiilsé
céltol fiiggetlen, onmagéért valo tevékenység, amelyet oromszerzes kisér. Brown (2008) a jatek
céljat szem el6tt tartva gy fogalmaz: ,, Ha a cél fontosabb, mint maga a cselekvés, akkor az
valosziniileg nem jaték.” K. Nagy Emese (2014) inkébb a jatékok fejleszté funkciojara foku-
szal. Szerinte a jaték fejleszti az érzelmi intelligenciat, az Onismeretet, segit a résztvevok kap-
csolatainak apolasaban és beszélgetéseik elmélyitésében.
16niti a jatékot mint targyat €s mint tevékenységet. Olyan kulcsfogalmakat emel ki a meghaté-
rozasokbol, mint a szabalyok, a cél és a funkcid, a jatékosok szdma, illetve szerepe, a verseny,
a konfliktus és a feltételek, illetve a korlatozo szabalyok. Stenros (uo.) felveti még a produkti-

vitas kérdését is: hozunk-e 1étre valamit a jatékkal?

182



KEPZES ES GYAKORLAT e 2020. 18. EVFOLYAM 1-2. SZAM

A definiciokat attekintve korvonalazodik az a kovetkeztetés, hogy oktatdsi helyzetben ne-
hezen valosithatdé meg a jaték onkéntes bevonodasanak a lehetdsége, a kiilsd céltdl fiiggetlen

jatékhelyzet, viszont 1ényeges szempont a fejlesztd elem.

A jatékkategorizaciok

Ahogy a jatékdefinicioknal lathattuk, a meghatarozas tartalma a definialé szempontjatdl és cél-
jatol fiigg. Ugyanez érvényes a jatékok kategorizaciojaval kapcsolatban. Minden felosztasnak
megvan a maga logikaja. A pedagdgusok szdmara ebbdl az fontos, hogy mely kategoriak azok,
amelyek alapjan jatékot tudnak valasztani. Nézzilink par kategorizalast!

Roger Caillois (Hankiss, 1997) négy osztalyba sorolja a tipusokat, attol fliggden, hogy az
adott jatékokban mi a dominans jatékvezérld cél: a vetélkedés, a véletlen, a szimulaci6 vagy a
szédiilet-e. Az ember jatszik, amikor bilidrdozik vagy sakkozik (vetélkedés); amikor rulettezik
vagy lottozik (véletlen); amikor kal6znak adja ki magét (szimulacio); amikor gyors forgémoz-
gassal szédiiletet kelt oGnmagaban (szédiilet).

Maszler (1996) elkiilonitette a képzeleti, alkotd jatékokat (miivelethangstlyos jatékok:
gyakorlgjaték, konstrualo- és épitdjatek, barkacsolas; szerephangsulyos jaték: népi jatékok,
mozgasos jatékok; szabalyhangsulyos: szerepjaték, babjaték, dramatizalés, szinjatszas) a sza-
balyjatékoktol (testnevelési, sport- és tarsasjatékok).

Bus (2015) kategorizalasa megkiilonbozteti egymastol a szabad jatékhelyzetben megjelend
¢és az egyéb tevékenységekben, példaul az oktatasi helyzetekben megjelend jatékokat. Alapja-
téknak nevezi azokat a szabad jatékokat, amelyek belséleg motivaltak, az oromszerzés céljabol
torténnek, szabadon valasztottak. Ide sorolja a kdvetkezdket: egyszerli gyakorlatok, gyakorld-
jatékok, konstrualojatékok, szerepjatékok, dramajatékok és a szabalyjatékok. Alkalmazott jaté-
koknak nevezi azokat a jatékokat, amelyekre jellemzd, hogy a tanuldsban, munkéban és egyéb
tevékenységekben betoltott szereplik a dominans, a jaték szabadsagfoka sériil, de tovabbra is
része a jatékélmény. Ide tartoznak a dramajatékok, a szimulacios és szituacios jatékok, a tarsas-
jatékok, a tréningjatékok és a gamifikacio. A dramajaték egyardnt megjelenik az alapjatékok és
az alkalmazott jatékok kozott is. Alapjatéknak tekinthetjiik azt a drdmajatékot, amikor a gyer-
mek onmagatol talal ki példaul egy babjatékot, nevet ad a szereploknek, megtervezi a parbe-
szédeket, a mozgasokat, majd el6adja azt a sziileinek. Az alkalmazott jatékok koz¢é sorolhatjuk
azt a dramajatékot, amikor a tanulok feladatként kapjak példaul egy irodalmi mii vagy egy tor-

ténelmi szituacid dramatikus feldolgozasat.
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A jaték nem jaték cimli konyvben (Besnyi—Nagy, 2014) a kovetkezd tipust jatékleirasokkal
talalkozunk: ismerkedést eldsegitd jatékok, energetizalo jatékok, bemelegitd és rahangolo jaté-
kok, csendes pihendben jatszhato jatékok.

Erdemes Whitehill (2008) kategorizacidjara (1. abra) is figyelmet forditanunk, aki alapvetd
kiilonbséget feltételez a jatékok kozt a helyszin alapjan (kiiltéri, beltéri), majd tobbféle szem-
pontot is érvényesit: az eszkdzigény, a célkdzonség, a cél, az asztali jatékok kiilonbozoé tipusai
stb. Whitehill abrajat leginkdbb egy tobbdimenzids matrixban lehetne jol megragadni, ahol az

eszko6z nélkiili jatékok célkozonsége €s célja is abrazolhatd akar a kiiltéri jatékok kozt is.

/)ATE' in\
KULTERI BELTERI (beleértve a
JATEV}ATEKOK wilaia':ékokat}
Eszkoz nélkili jatékok Eszkazt igényld jatékok
Klasszikus és Haztartasban Ceruza és

szabadalmazott megtalalhato targyak  papir

Gyermek / Csaladi  Felndttjatékok Ugyességi és Tarsas- vagy parti Hétkdznapi
Oktato jatékok jatékok akcidgjatékok jatékok jatékok

ASZTALI JATEKOK
DOBOKOCKAS KARTYJATEKOK SZOJATEKOK TABLAJATEKOK — KEZUGYESSEGI KIRAKOS ES DOMING  MEMORIA
JATEKOK JATEKOK

! ' ! } !

SORBA WVERSENY TULELESI ELFOGOS EPITOJATEKOK KERESKEDELMI ES EGYEB
RENDEZES JATEKOK JATEKOK EGYEZKEDOS /
TARGYALOS JATEKOK

atvonal kovetés cél

Csa Elhelyezés Csak mozgatas Mancala Haborus és
elhelyezés és jatékok szimulacio
mozgatds

1. Abra: Whitehill (2008) jatékfelosztasa

Rosenzweig (€. n.) a tarsasjatékokat osztja 6t csoportra. A gazdalkodos jatékok soran a jatéko-
sok célja, hogy a rendelkezésre allo eréforrasokat minél hatékonyabban hasznaljdk fel, ehhez

dontési helyzetek sorozata vezet. A harcolds jatékokban a cél tobbnyire teriiletek meghdditasa,
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a tobbi jatékos leigazasa. A mokazos jatékokat elsésorban partijatékként ismerjiik, egyszerii
szabaly1, sokszor vicces helyzeteket teremtd jatékokrol van szd. A logikai jatékokban kdvet-
kezetes dontésekkel tudunk nyerni. Rosenzweig kiilon csoportba sorolja a kooperativ jatékokat.

A kooperativ jaték ,, olyan jaték, ahol a jatékosok egyiitt, a »jaték ellen« jatszanak, csak
kooperdcioval, osszedolgozassal van esélyiik a gyozelemre (pl. Rettegés Arkhamban). A koope-
rativ jatékok egy masik csoportjaban egy jatékos (,,meséld”’) mintegy a jatékkal van, a tobbiek

pedig mind ellene (pl. Odalent)” (MATE, 2013).

A feladatoktol a fejleszto jatékokon at a valodi jatékokig

A jatékalapu tanuldsi modszereknél a cél, hogy a jatékokon keresztiil fejlodjon a tanuldk gon-
dolkodésa. Amikor tandrai jatékokrol beszéliink, akkor fejlesztd, edukativ jellegli jatékokra
gondolunk. Az edukativ jaték egyrészrél dominansan élményszerzd tevékenység, masrészrol
pedagdgiai célja altalaban a kognitiv fejlédés. Az edukativ jatékok jellemzdje, hogy sokvaria-
cios jatékok, €s a jatékosok egyenld esélyekkel rendelkeznek.

Az edukativ jatéktol elkiilonitjiik a jatékos feladatokat. Ezek alapvetden olyan feladatok,
amelyek végrehajtasaba belevonunk jatékelemeket (dobokocka vagy homokora). Ilyenkor élta-
laban a résztvevok nem egyenld eséllyel vesznek részt a jatékban (a fejlesztd a tobblettudasaval
vezeti a sikeresebb feladat-végrehajtas fel¢ a résztvevot). A jatékos feladatok tartalma gyakran
tananyaghoz, az iskoldban elsajatitando ismerethez kapcsolodik.

Kormoci (2002) az 6vodasokkal kapcsolatban is hasonld fokozatokban gondolkodik abban
a tekintetben, hogy hogyan jutunk el a jatékban adodo spontan tanulastol a szandékos tanulasig.
Az, hogy mit tekint egy egyén jatéknak, nagymértékben fiigg a sajat jatéktapasztalatanak meny-
nyiségétdl és mindsegétdl, €s attdl, mennyire €rzi azt dromszerzo tevekenységnek. Az alabbi,
2. abrabol lathato, hogy az iskolaban alkalmazott ,,jatékok™ egyértelmii kategoriakba nem so-
rolhatdk, mert az egyén kognitiv, emocionalis, szocidlis jellemz6itdl, életkoratol, jatéktapasz-
talatatol (a jatékéletkoratol) is fligg, hogy mennyire érzi jatéknak vagy feladatnak az adott jaté-
kot. Ugyanaz a jaték az egyik gyereknek nehéz feladat, mig egy masiknak szorakoztato teve-

kenység.

FELADAT—IATEK KONTINUUM

IATERDS EDLATi
FELADAT IATE
XA, FELADAT MATER 1

FLUEMS KATEGORIAK

2. abra: Feladat—jaték kontinuum
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A kovetkezOkben bemutatunk egy példat arra, hogyan lehet egy feladatot jatékositani, majd
jatékka alakitani.
— Szbtagolas: szotagoljuk el a kdnyvben 1évo versikét! (Feladat.)
— Jatékelemek hozzdadasa: dobokocka. Keressetek annyi szotagl szot a 86. oldalon, aha-
nyast dobtok a dobdkockaval! (Jatékos feladat.)
— Péros versenyjaték. Mondjatok minél gyorsabban annyi szotagu szot, ahdnyast dobtok a
dobokockaval! (Edukativ jaték, ha mar jol megy nekik.)
— Tick...tack...bumm tarsasjaték. (Piatnik Kiad6). (Jaték betticsoportokkal, szotagokkal.)

A fentiekkel szinkronban a jatékban rejlo tanulasi és szérakozasi 0sszetevo aranyat, ami befo-
lyasolja a jatékos részvételét és az oktatasi szempont sikerességét, Byleva és Sastre (2018) a

kovetkezOképp ragadta meg (3. 4bra):

Eszrevétlenlatékon keresztill A valdsag
tanulas tanulas mint jaték

A tanulasi -
hanyad

A sxdrakortatd
rész |-

A tudds szintje/a tanuld kipessiége

3. abra: A jatékban rejlo tanulasi és szorakozasi 6sszetevok aranya
Forras: Bylieva—Sastre (2018).

A nem kognitiv készségek fejlesztése jaték soran

Az oktatasban-nevelésben l1ényeges tényez0, hogy a jovore készitsiik {6l a didkokat. Kutatasok-
bol tudjuk, hogy ndé a munkaerdpiaci kereslet a fejlett nem kognitiv készségekkel rendelkez6
munkavallalok irant, mivel azok a munkakdrok kevésbé vannak kitéve a gyors iitemben fejlodo
technoldgiai valtozdsoknak, amelyek rugalmas gondolkodasu, érzelmileg stabil, kooperaciora

képes munkaerdt igényelnek (Fazekas, 2017).
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A nem kognitiv készségeket a ,,Big Five” (6t fontos készség) kategoriai szerint osztalyoz-
zak, lelkiismeretesség (pl. allhatatossag, tervezettség, pontossag, felelésségtudat), konszenzus-
készség (pl. egyiittmiikodo készség, becsiiletesség, kollegialitas), kiegyensulyozottsag (pl. 6n-
bizalom, stressztiird képesség, rugalmassag, onuralom), nyitottsag (kreativitas, kivancsisag, in-
novacios készség, tolerancia) és extrovertaltsag (kommunikacids készség, vezetési €s szocialis
készség) (Roberts et al. 2015, p. 10). Ez a készségcsoport eldsegiti a kognitiv kompetencidk
kibontakozasat is. A kiilonb6zé mechanizmust tarsasjatékokban kiprobalhatok és fejleszthetok
a fentebbi készségeknek megfeleld viselkedések tobbsége is.

A kommunikacids és a vezetdi készségek gyakorlasara példaul az olyan jatékok alkalma-
sak, melyek lehetdséget adnak a kiilonb6z6 eréforrasokkal valé gazdalkodasra targyalasok, szo-
beli megegyezések alapjan. Ilyen jatékok példaul a Catan, a Bohnanza vagy a Pandemic (lasd

részletesebben Juhasz—Radics, 2019).

Nyelvi-kommunikacios tarsasjatékok

A tanorakon a jatékokat hasznalhatjuk bevezetd, rahangolo, lazit6 elemként, de a szamonkérés-
nek is lehet egy forméja. A kovetkezdkben egy olyan Osszedllitast adunk kozre (1. tdblazat),
amelyeket nyelvi-kommunikécios fejlesztéshez ajanlunk, de leirtuk az egyéb, nem kognitiv
készségeket is a fejlesztd teriileteit az adott tarsasnak. Ezeket nem csak mi magunk probaltuk

ki gyerekekkel is, de jatékpedagdgiai tréningeinken szamos pedagdgussal is kiprobaltattuk mar.

A jaték neve
(ajanlott életkor)

A jaték altal fejlesztett nyelvi, kommunikacids és egyéb te-
riiletek

Activity
(tobbféle korosztalynak)

mentalis lexikon aktivalasa, szokincsbdvités, asszociaciok,
szovegalkotas, képzelet, egyiittmitkodés és versengés stb.

A kis borz meséje

szokincsbovités, szobeli szovegalkotas képek alapjan, memo-

(4-8) ria, kreativitas, kudarctliré képesség stb.

Bla bla bla mentalis lexikon aktivalasa, szobeli szovegalkotas képek alap-

(7+) jan, kreativitas, szocialis képességek — tarsismeret, szokincs-
bovités stb.

Brainbox vizualis figyelem, vizualis memoria, szokincsbovités, olvasasi

(tobbféle korosztalynak)

képesség és készség, pontossag stb.

Cimke fonéma alapjan mentalis lexikon aktivalasa, asszociaciok, ver-
(10+) sengés, stressztlird képesség stb.

Csak egy asszociacio, kreativitas, mentalis lexikon aktivalasa, végre-
(8+) hajté6 funkcidk, szokincsbdvités, kollegialitas, kreativitas,

egylittmiikodo készség stb.
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A jaték neve

A jaték altal fejlesztett nyelvi, kommunikacids és egyéb te-

(ajanlott életkor) riiletek

Csal6 molyok nonverbalis kommunikacié fejlesztése, szocialis készségek,

(8+) allhatatossag, stressztlird képesség, dnuralom stb.

Cseresznyéskert egylttmiikodés, kommunikacio, egyiittmiikodo képesség, lo-

4+ gikus gondolkodas, érvek ¢€s sajat gondolatok alapjan torténd
szovegalkotas stb.

Dobble vizualis figyelem, lexikai aktivizacié gyorsasaganak fejlesz-

(6+) tése, szokincsbdvités, becsiiletesség stb.

Dobble Kids vizualis figyelem ¢€s differencialas, lexikai aktivizaci6 gyorsa-

(4+) sdganak fejlesztése, becstiletesség stb.

Dobd a témat! fonologiai tudatossag, lexikai aktivizacid gyorsasaganak fej-

(8+) lesztése, szokincsbovités stb.

Fed6énevek mentalis lexikon aktivalasa, asszociaciok, egylttmiikodés, ver-

(10+) sengés, rugalmassag stb.

Guess who? szobeli kérdésalkotas és beszédértés, szintetizalas, becsiiletes-

(6+) ség, pontossag stb.

Hedbanz (6+) szobeli kérdésalkotas és auditiv memoria, allhatatossag, kivan-
csisag stb.

Igen? olvasasi, szovegértési képesség, Onismeret, tarsismeret, kivan-

(10+) csisag, szocialis készségek stb.

Igen? Nem? Egyik sem? szobeli kérdésalkotas, figyelem €s nyelvi kreativitas stb.

(71)

Kamu munkamemoria, érveld készség, figyelem, logikus gondolko-

(10+) das, beszéd, szdvegértés, onuralom, kreativitas, innovacios
készség stb.

Kodfejto asszociaciok, szokincsbovités, figyelem, kreativitas, transzfor-

(12+) macios készség stb.

Lélekpillang6 szokincsbdvités, asszociaciod, szintetizalas, szocidlis készsé-

(7+) gek, érvelés stb.

Viele Dinge -Mennyi min-
den!

szokincsbovités, fonologiai tudatossag, szoel6hivas, mentalis
lexikon aktivalasanak gyorsasaga, versengés stb.

(3

Mi mennyi? vizualis figyelem ¢és differencialas, lexikai aktivizaci6 gyorsa-
(7+) sadganak fejlesztése, versengés stb.

MimiQ vizualis figyelem és differencialas, artikulacios, mimikai iz-
4+ mok erdsitése, nonverbalis kommunikacio fejlesztése stb.

Nézd csak, mi valtozott?
(3+)

vizualis figyelem, vizualis memoria, szoel6hivas, szintetizalas,
szokincsbOvités stb.
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A jaték neve

A jaték altal fejlesztett nyelvi, kommunikacids és egyéb te-

(ajanlott életkor) riiletek

Oudordodo szObeli kérdésalkotas és beszédértés, szintetizalas stb.

(4-7)

Pakbo szobeli kérdésalkotas és beszédértés, szintetizalas, becsiiletes-
(6-10) ség, vezetési készség stb.

Pouet! Pouet!
(5+)

nonverbalis kommunikacio, gesztushasznalat, kifejezokészség
fejlesztése, szokincsbovités stb.

Rajzolj a hatamra!
(4+)

vizuomotoros koordinécio, vizualis figyelem, észlelés, szeria-
litas, motoros tervezés, szem—kéz koordinacid, vizualis anali-
zalo/szintetizalo képesség, és a vizuomotoros integracio, szo-
kincsbovités, felelosségtudat stb.

Raketofix
(5+)

szobeli szovegalkotas kép alapjan, szokincsbdvités, memoria,
szoeldhivas, gesztushasznalat, artikulacio, szintetizalas stb.

Sarkany Samu fejtordi
(4=7)

szokincsbOvités, szoeléhivas, mentalis lexikon aktivalasa, kre-
ativ gondolkodas, szintetizalas stb.

Sasszem szokincsbovités, vizualis figyelem, memoria, lexikai aktiviza-

(3H) cio gyorsasaganak fejlesztése stb.

Shopping list szoel6hivas, vizualis figyelem és memoria, mentalis lexikon

(3+H) aktivalasa stb.

Storigolo szobeli szovegalkotas kép alapjan, asszociacid, szintetizalas,

(6+) szokincsbovités, kreativitas, tervezettség stb.

Szaj hangadas-modulalés, intonacid, hangsuly, hangerd, asszocia-

(8+) ciok, szoel6hivas gyorsasaga, versengés stb.

Szbécsapdak szomagyarazat, mentalis lexikon aktivalasa, végrehajto funk-

(8+) ciok, versengés, egyiittmitkodés, kreativitas, pozitiv beallitott-
sag stb.

Szomagus intermodalis integracio, szoel6hivas, analizis, szintézis, men-

(3-8) talis lexikon aktivalasa, téri tajékozodas, auditiv figyelem, vi-
zualis figyelem, memoria, szokincsbovités, kreativitas, versen-
gés, egylittmiikodés stb.

Sztorikocka szobeli mondatalkotas képek alapjan, szoel6hivas, asszociacio,

(6+) szintetizalas, verbalis memodria, nyelvi kreativitas, szokincsbo-

vités, magabiztossag stb.

Sziilinapi meglepetés
(4+)

érvelés, szobeli mondatalkotas, szintetizalas, egytittmiikodés,
vezetési és szocialis készségek stb.

Tick tack bumm junior
(5-10)

asszociacio, szoeldhivas, mentalis lexikon gyors aktivalasa,
szokincsbovités, rendezettség, képzeldero stb.
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A jaték neve A jaték altal fejlesztett nyelvi, kommunikacios és egyéb te-
(ajanlott életkor) riiletek

Tip top clap szerialitas, memoria fejlesztése, gesztushasznalat, mimika, jo-
(6+) indulat stb.

Uga Buga szerialis emlékezet, olvasasi képesség fejlesztése, figyelem,
(7+) pontossag, versengés stb.

Zweins szintetizalas, szoel6hivas, gyors lexikai aktivalas, szokincsbo-
4+ vités, kreativitas, képzelderd, pozitiv beallitodas stb.

1. tablazat: Nyelvi-kommunikacids képességet/készséget fejleszté tarsasjatékok
(Forras: sajat készités)
Ajéanljuk, hogy egy-egy jaték megismeréséhez ne csak tarsasjaték-kereskedd oldalakat keresse-
nek fel az ez irant érdekl6ddk, hanem probaljak azt megkeresni példaul a YouTube-on, hogy

az altaluk kinézett jatéknak van-e videds ismertetdje. Ez sokat segit a jatékvalasztasban.

Osszegzés

Tanulmanyunkban korbejartuk a jaték fogalmanak meghatarozasi nehézségeit. A definicidkban
talalhat6 elemek szerint a jaték kiilsé céltol fliggetlen, onmagaért valo tevékenység, 6romszer-
z¢€s kiséri, illetve a jatéknal fontosabb maga a tevékenység, mint a cél, mikdzben olyan jarulékos
hozadékai is lehetnek a tevékenységnek, hogy fejleszti az érzelmi intelligencidt vagy az Onis-
meretet példaul. Lattuk, hogy a szabad jaték fogalmi, tartalmi elemei nem fedik mindenben a
pedagdgiai c€lbol szervezett jatéktevékenységet. A meghatarozasok elemei sokszor atfedéseket
mutatnak a jatékkategorizacios szempontokkal is.

Amikor pedagdgiai modszerként jatékot valasztunk, akkor egy olyan tobbtényezds matrix-
ban gondolkodunk, amely elvezet a pedagogiai-oktatasi célunk megvalositasahoz. Figyelembe
kell venni a jatékosok é€letkorat, jatéktapasztalatat, a jatékosok szdmat és szerepét, a jaték bo-
nyolultsagat, hogy mely kognitiv vagy nem kognitiv teriileteket szeretnénk fejleszteni a vele,
hogy milyen eszkdzlehetdséglink €és idonk van, hogy milyen iskolai keretben, illetve annak
mely részeként hasznaljuk a jatékokat (bemelegitd, ismerkedds stb. jatékok).

A jatékok kategorizacios szempontjai utan felvazoltunk egy olyan keretet, amely segit ér-
telmezni a pedagodgiai célu jaték fogalméanak viszonylagossagat. Egy fluens rendszerben elkii-
l6nitettiik egymastol a feladatot, a jatékos feladatot, az edukativ jatékot, illetve a jatékot, és
ravilagitottunk arra, hogy az egyes jatékok az azt jatszo ember el6zetes tapasztalatatol fiiggéen

is lehetnek eltéréen értelmezettek. Tapasztalataink szerint az iskolai feladatok (sok esetben)
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viszonylag konnyen jatékosithatok kiilonbozo jatékelemek bevonasaval, de még ez sem bizto-
sitja, hogy az adott jaték dromszerz6 tevékenység legyen az azt jatsz6 szamadra, ne csupan egy
feladat, amiben esetleg frusztraltnak érzi magat. Mindig figyelniink kell arra, hogy az altalunk
jatéknak gondolt tevékenység a didkok szamara is az legyen, mert pont ellentétes hatast érhe-
tiink el veliik, ha ez a tényez6 nem miikodik.

Végezetiil 6sszegyljtottiink és fejlesztési célokhoz igazitva jellemeztiink anyanyelvi kész-
séget fejleszto tarsasjatékokat, illetve megadtuk a kiadok altal ajanlott €letkori ajanlasokat is.
Ahhoz, hogy minél jobban tudjunk jatékot valasztani, elengedhetetlen a megfeleld mennyiségii
¢s mindségl jatékismeret. Azok, akik bdséges tapasztalattal rendelkeznek e téren, meglévo ja-
tékaikhoz 0 szabalyokat tudnak kitalalni, illetve sokkal kreativabbak 10j jatékok kitalalasaban
is. Az eldbbiek pedig hozzajarulnak ahhoz, hogy a jatékelemek ¢€s a jatékmechanizmusok ru-

tinszer(i ismeretével az aktudlis tananyagaikat konnyedén jatékositani tudjak.
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VALERIA JUHASZ — MARTA RADICS
GAMES AT SCHOOL — APPLYING BOARD GAMES IN LESSONS FOR DEVELOPING MOTHER
TONGUE SKILLS, LANGUAGE AWARENESS AND OTHER NON-COGNITIVE SKILLS

Teachers are increasingly interested in using games as part of their everyday teaching practices
due to the imminent promise of promoting both motivation and successful learning. However,
in order to reach this goal, you need both a thorough knowledge of games and a wide breadth
of experience. In this paper, we will introduce several game definitions and game categori-
sation systems that will help you consider the selection criteria of the games best suited to your
goals and participants. The methods used to introduce the game elements determine whether
the students think it a playful task, an educational game, or a simple activity. It is vital to think
it over from both the motivation and success points of view. Next, we present a collection of
board games intended to develop mother tongue, linguistic ability, and other skills. Their uses
have all been assigned pedagogical aspects. Getting to know many kinds of games — it is hoped
— will help teachers not only to integrate them into their everyday practices but also to creati-
vely re-constitute them, i.e. gamify the school tasks/exercises.
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