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A horizont vagykeépei

A magazinokban, a szdmitégépes jatékokban, a filmekben

vagy a mindennapi netes barangoldsaink sordn l&dtott vidékek

olyan vizidkat keltenek a tavoli helyekrdl, amelyek elfedik
a valésdgos tdjakat. A digitdlis és nyomtatott képdradat
uniformizdlt elképzeléseket vdlt ki a befogaddban. A

sematikus és idealisztikus tdjképek nem csupdn pétiékértékid

szimuldcidk, hanem kilépnek mdsodlagos szereplkbdl, és
befolydsoljdk a tapasztalatokat a valds szitudcidkban.
Mds széval az el8képeink is alakitjdk a valds taldlkozdst

a természettel. Ebben az irdsban kilonb6zé médiumok
asszociativ példdin keresztll mutatom be, hogy a tdjképek
nem egyszer(en a valésdgot tlikrézik, hanem a természet
képén tul az alkotdé és a szemléls belsé lelkidllapotdat és
vdgyait jelenitik meg.
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The horizon of desires

The landscapes we see in magazines, computer games or
in our everyday online explorations embody the aspirations
of the horizon, while dream-like visions increasingly obscure
the actual landscape. These standardized scenes are not
mere simulations serving to substitute: they abandon

their secondary function - they affect experiences in real
situations; these preset images shape the true encounter
with nature. In this paper lillustrate with associative
examples from different media that landscapes do

not merely reflect reality. | intended to get closer to
understanding how the objective, external scene relates to
the subjective, private image.
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2 Vagyképek és dlomtdjak uraljiék képzeletiinket az év
minden egyes munkdval téitétt hetében. Informdcidgydijtés,
tervezgetés, mds éiményeinek meghallgatdsa és a sajét
élményeink felidézése alapvetd szerepet jatszik abban, hogy
kimozduljunk megszokott kérnyezetiinkbdl.” '

A National Geographic magazin

A fényképek dokumentarista mfajdhoz sorolhatd képek

is elrugaszkodhatnak a valésdgtdl, és abban a formdban
nem létezé vildgot mutathatnak be. A National Geographic
képi vildga jol példdzza, hogy a fikcid és valdsdg kozott
huzéddé mezsgye a fotogrdfidk esetében sem egyértelmd. Az
antropolégusi szemUvegen, de mégis egy megszépitett képi
vildgon keresztll dbrdzolt vidék hozzdjdrul ahhoz, ahogyan
megismerjuk és |étrehozzuk az ismeretlen térségekrd|
sajdtnak megélt elképzeléseinket.

Ebben a magazinban a tdjaokat a nyugati megfigyels
szemszogébdl, a felfedezs tekintetén keresztil I&tjuk. Ez a
tekintet - irja John Urry — egy szisztematikus és analizdlhaté
modja a nézésnek.” Az utazd az olyan szempontokat értékeli,
amelyek nem szokvdnyosak. Keresi a vdltozatossdgot,

a tdjnak azon tulajdonsdgaira figyel, amelyek a
mindennapokban a megszokottdl eltéré tapasztalatokat
és élményeket nyUjtanak,” orientalizdlva a tdvoli tdjakat és
népeit. Ennek a hozzddlldsnak a kdvetkeztében egy olyan
alkotdst tdr a nézéb elé, amely sokkal inkdbb szdél egy idedlis,
mdsik Eurépdrdl, mintsem a valds helyszinekrdl, emberekrél,
tdjakrdl.”
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Az élmények, amelyeket a magazin képei kozvetitenek,
hatdssal vannok az utazé és az olvaséd vagyaira és a vildgrol
vagy a népekrél alkotott nézeteire. De pontosan milyen
fényképeket is jelenitenek meg a National Geographic-ban, és
mit is akarnak nekink elmondani? Mit Uzennek ezek a képek,
és milyen elképzeléseket vdltanak ki a szemlél&jlikbdI? llyen
tipusu kérdések érdekelték azt a két antropolégust, akik ugy
dontottek, hogy elemzik o National Geographic magazin képi
vildgdt. Ezekbdl az elemzésekbdl késziilt Catherine A. Lutz és
Jane L. Collins Reading National Geographic cimU kdnyve.”

A fényképek megfigyelése sordn kiderult, hogy a képek k6zos
jellemz8ket mutatnak. Az egzotikusként bedllitott ember

és tdvoli vidék egy olyan édeni vildg részei, ahol ember és
természet harménidban él egyutt.

A vidékek és emberek egy olyan vonzénak bedllitott
vildghoz tartoznak, amely a sajdtunk (a civilizdlt)
ellenpdlusaként jelenhet meg. A fényképek olyan, stressztdl,
szorongdstdl és depresszidétdl mentes vildg képét festik le,
amely nagyon csdbitd, dm egyuttal idealizdlt. A mindennapi
valésdgtdl eltérd és romantikussd retusdlt vildg a civilizdcié
betegségeinek ellenpdrjaként jelenik meg. Habdr ugy tdnik,
hogy ez a nézépont a kulturdlis kilonbségeken keresztul
mutatja be a kllonféle kulturdkat, mégis orientalizdlt
megjelenést kdlcsondz a harmadik vildgnak.

A National Geographic ikonikus képei a , helyi egzotikumot”
vardzslaotosnak dbrdzoljdk. Ennek az idealizdldsnak az egyik
j6 példdja, hogy a magazin a természeti népeket nagyon
egészségesnek mutatjo be. Napbarnitott felsStesteket,
fedetlen melleket Idthatunk, mindekdzben a betegségek,

5 Catherine A. Lutz and
Jane L. Collins, Reading
National Geogrophic
(Chicago: University of
Chicago Press, 1993)
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az éhezés és a nyomor kivil marad o fotds objektivjén. A
szovegben megjelenik a nélkllézés és a nyomor bemutatdsa,
de a képeken egydltaldn nem.

A harmadik vildg kordbbi, kiilonb6z8 vizudlis
megjelenitéseihez képest, amelyek inkdbb tragikusak vagy
abszurdak voltak, a National Geographic magazinban
megjelend fényképek pozitiv érzelmeket vdltanak ki. Az Ujsdg
megproébdlja eljelentékteleniteni a kulturdlis kilonbségeket
is. Inkdbb fest8ien erotikusnak dbrdzolja oz embereket,
mintsem valdsdgos és realisztikus képet mutat az ott él8krdl.
A fényképek szerepl8i mosolyognak vagy bardtsdgosan
fordulnak a kamera felé. Catherine A. Lutz és Jane L. Collins
Reading National Geographic cimU konyve felhivja rd a
figyelmet, hogy az Ujsdg az dzsiai, latin-amerikai, kozel-keleti,
észak-afrikai embereket a kulturdlis kilonbségek ellenére
alapvet8en ugyanazoknak vagy ugyanolyanoknak dbrdzolja.
Szdmos kép fékuszdl valamilyen ritudlis viselkedésre, és
ennek az dbrdzoldsdra bejdratott, idedltipikus médokat
vdlaszt. A magazin idealizdlt képi vildga jol tlkrozi a fejlett
vildg hdtrdnyaival szembesulé ember ambivalens viszonydt,
egyuttal nagyban hozzdjdrul a sematikus asszocidcidk
elterjedéséhez. A National Geographic indirekt médon hat a
turizmusra, mikdzben tdvoli tdjok és az ott él6 népek életének
megismertetését igéri, az idealizdlt képi vildg vagyakat
ébreszt az olvasdékban, hogy sajdt szemukkel Idthassdk
azokat a helyeket, amelyeket az egyre olcsébbd vdld
repll8jegyek a tomegturizmus célpontjaivd vdltoztotnak.
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Filmturizmus

A turizmus egy mdsik gerjeszt8je a filmipar, amely oly
mértéket Olt, hogy sajét terminust is kapott. A filmturizmus
az utazds olyan formdja, ahol a turista olyan helyeket keres
fel, amelyek filmforgatdsi helyszinek voltak. Mint azt Radnéti
Sdndor: Simmel és a tdj cimU irdsdban olvashatjuk, ,gyakran
nem is mi alkotjuk meg a téjat, hanem turistajelzések
vezetnek ahhoz az el6re kijeldlt kilatdsi ponthoz, ahonnan
belemeriilhetlink a t&j szépségébe.” A filmek a tdbldkhoz

és magazinokhoz hasonléan hatdssal vannaok a turizmusra.
Irimids Anna Filmturizmus’ cimU kdnyve tdrgyalja, hogyan
Osztonzik a filmekben bemutatott helyszinek, hogy minél
tobben felkeressék 6ket, és foglalkozik a jelenetek vagykeltd
hatdsaival. A sztdrok vonzerején tul belsd motivdcidk lehetnek
az donmegvaldsitds, a stdtuszndvelés, a fantdzidldsra vald
hajlam, oz elvdgyddds és Uj éimények keresése. Példaként
tekinthetlink Petra sziklds romvdrosdra, amely az Indiana
Jones and the Last Crusade (Steven Spielberg, 1989) cimU
kalandfilmben jelenik meg. A hires film ahhoz is hozzdjdrul,
hogy az utazdk a célpontnak kivdlasztott tdjot mdr
ismer&sként Udvozoljék. Amikor végre tényleg eljutnak

a vagyott, tdvoli helyszinre, élményeiket a filmvdsznon
|&tottakhoz igazitjdk. Szeretnék, ha arra hasonlitandnak,
keresik az egyezéseket. A fényképeken pedig sok esetben, de
nem kizdrélagosan, a mozivdsznon Idtott, kanonizdlt Idtvdnyt
szeretnék reprodukdini. Irimids Anna Urry (2012) gondolatdra
hivatkozik, miszerint:

6 Radndti Sandor,
,Simmel és a tdj," in
Replika [Alagltban] 112.
szdm (2019/3) 11.

7 Dr. Irimids Anna,
Filmturizmus (Budaopest:
Akadémiai Kiadd, 2015)
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Francesco Jodice: Phi phi don (2003)

,a turistdk a tdjnak egy idealizdlt képét probdljdak
meg fellelni az utazdsaik sordn, hiszen mdr

van egy kialakult elképzelésitk a helyszinrdl,
amelyet a képeslapok, az utikdnyvek, televizids
progromok, az internet, valamint a filmek

8 Irimids, Filmturizmus, hoztak létre és tdpldltak."?

121,

A televizidban és a mozivdsznon megjelend tartalmak
potencidlisan hatdssal vannak a néz8 személyiségének
kilonboz8 szintjeire. Ekképpen a vdsznon megjelend egzotikus
tdjok a tdvoli utdni vadgyakozdst tdpldlhatjdk.

Az Egyesilt Allomok écedntdél dcednig nyuld
vdltozatos tdjai, dmulatba ejtd természeti
orokségei el&tt lehet-e egyszerlbb és
nagyszerlbb mdédon tisztelegni, mint amit
Forrest (Tom Hanks) tobb mint hdrom évig tartd,
Amerikdt dtszels futdsa sordn kapunk a filmben?
Nem véletlen, hogy a Monument Valley-ndl
fejez&dik be a nagy futds. Forrest sok kdvetdjével
egyutt a 163-as Uton Utah és Arizona hatdrdndl
rétta az utat, amikor hirtelen Ugy érezte, hogy
elég, elfdradt, haza akar menni. A kamera
Forrest hdta mogull (mint Caspar D. Friedrich
festményein) mutatjo a jelenetet, és a hdttérben
teljes pompdjdban kirajzolédnak a Monument

9 Irimids, Filmturizmus, Valley westernfilmekbdl ismerds szikldi."”

22.
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Az utazd csalédhat, mivel elvdrdsai nem feltétlenll egyeznek
mindig az &télt éiménnyel. Akdr meg is bdnhatja az utazdst,
hogyha a tapasztalatai nem hasonlitanak a mozivédsznon
I&dtottakhoz. Lehetséges, hogy odazardndokolva mds
napszakban vagy évszokban ldtja a tdjot, még gyakoribb,
hogy az id&jdrdsi viszonyok teljesen eltéréek, és nem

biztos, hogy tudja kontrolldini a kdrilményeket. Neulinger
tanulmdnyaiban olvashatjuk, hogy az utazds ugyan a
fogyasztds egy fojtdja, de a turista nem feltétlenll tud el8re
tdjékozdédni megfelelen a megvdsdrolt termékkel (élménnyel)
kapcsolatban. A moziban I&dtott képkockdk nem csupdn
pozitiv Uzeneteket kdzvetithetnek, hanem hozzdjdrulhatnak
ahhoz is, hogy a néz8k leértékeljenek helyszineket. Mig a
természetet dltaldban hivogaténak dbrdzoljdk, addig a
nagyvdrosok képei nyomasztd, zsufolt helyszinként jelennek
meg a filmvdsznon.

A kUlonféle filmekben szereplé tdjak hatdssal lehetnek
egy adott térség turisztikai bevételeire és gazdasdgdra.
Filmnézés kdzben a nézé dtadja magdt az éiménynek,
magukkal rogadjdk 6t az események. Az érzelmi toltés és
impulzusok - izgalom, kaland, romantikus éimények dtélése -
arra motivdljdk, hogy Utra keljen.”” A part cimU film hatdsdra

10 BodiJend,

WA tévénézé turista. A
médiaturizmus helyeinek
kulturdlis geogrdfidja,”

in Replika, 96-97. sz&dm
(2016/1-2), 59-74. http:/
real-j.mtak.hu/16744/1/
EPAO03109_replika_96-97.
pdf (megtekintés:
202371017)
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Thaifoldon a Ko Phi Phi sziget nagyon népszerd lett. A
I[dtogatdk elozonlotték a turkizkék tengert és az 6bdl partjdt.
Viszont a turistoatomegek néhdny év alatt nagymértékd
kornyezeti kdrokat okoztak. igy a hatésdgoknak lépnitik kellett,
és lezdrtdk a szigetet az odaldtogatdk elbl. A turizmuskutatds
vizsgdlati médszerei igazak a filmturizmusra is,
transzdiszciplindris teruletrél Iévén sz, érinti az antropoldgia,
pszicholégia, szociolégia, marketing és kozgazdasdgtan
teruleteit. Francesco Jodice olasz kortdrs fotémuvész

What we want cimU konyvében a tdjat az emberek vdagyait
reprezentdld helyként jeldli meg és képzeli el. A Phi phi don
cimU képén a ndi alak megidézi a tengerparti kdrnyezetben
pdzold celebek, szinésznbk, modellek testtartdsdt.”

Sci-fi filmek/ Idegen bolygék téjképei

JAtérhajds hajéra szdll, a filmek néz&je megvdltja
hajdjegyét a térid6utazdshoz. A hordozérakétdt
gépi rendszerek inditjdk Utjdra, a mozigép
elinditdsdval utnak indul oz audio-vizudlis
vildgnézet-gépezet. Rdaddsul mindkét utazod el
van zdrva attdl a vildgtdl, ahovd Utnak indult: a
nézé nem léphet &t a filmek vildgdba, a térhajoés
nem léphet ki berendezései zarvdanydbdl az
idegen vildgterek haldlos hidegébe. Az ismeretlen
feltorekvd hoditdinak Utja ezért eleve kudarcra
van itélve: sohasem érkeznek meg oda, ahovd
indulnak."”
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Tobb vildglrben jatszédé sci-fibél ismerjlik azt a
dramaturgidt, amikor az ember eltorpll az 8t korllvevd
végtelen, csillogokkal pettyezett térben, majd a vdszonra
beuszik egy hatalmas technikai objektum, kiszoritva a
galaktikus teret. Minden sci-fi, hasonléképpen a vadnyugaton
jatszdédo filmekhez, a tdj vagy a tér (Ur) szempontjdbdl a
végességet igyekszik meghaladni. Mindkét esetben a film
meglebegteti a fejlédés utdpisztikus voltdt. A vadnyugaton

a térben valé haladds a végtelen tdjhoz kapcsolddik, az
univerzumban a vildgdr dtutazdsa jelent hasonlé kihivdst. A
beutazhaotd téren tul a vagyddds tdrgya az ismeretlen vidék, a
Jterraincognita’, az idegen kontinens vagy a csillagkozi térben
az idegen bolygodk.

JAVildgUr dtszelése olyan vagyott utdpisztikus
technikai fejlettséget igényel, melyet csupdn
trukkfelvételekkel tudunk szemléltetni, és élvezni
a mozivdsznon. Trumbull trukkfelvételeire

sem a feltétlen Unneplés, sem a vészjdsld
itélkezés nem jellemzd. Scott Bukatman a
kovetkez8keéppen veélekedik: Trumbull trikkjei
ugyanugy az Uj technikdkhoz fliz6ds kétértelmd
viszonybdl tdpldlkoznak, mint oz elmult kétszdz
év panordmdi és egyéb szdrakoztatd Idtvdnyos
furcsasdgai, és hatdsmechanizmusuk is ugyanugy
az Uj technikdkra épul."”

A filmekben dbrdzolt vildglr tere nagyon sokban hasonlit a
kiberterekhez: ezek a mesterséges kornyezetek metaforikus

13 Scott Bukotman, , A
mesterséges végtelen,”
Metropolis, 2003/2,
10-26.
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terek, ahol az dthaladds jelenti a kihivdst. A valds életben

is ismerlnk hasonlé tereket, ilyenek a bevdsdriékozpontok,

repllSterek, amelyeket Marc Augé nem-helyekként definidlt,”

és amiknek a jellegzetessége, hogy a személy elvesziti

identitdsdt, és a tomegben, az egyformasdgban oldédik fel.
A diszlet fontos szerepet jdtszik ezekben a filmekben.

A hdtterek kézzel festett képe sok esetben 1020 méter

14 Marc Augé, Nem-he-
lyek, Bevezetés a szlr-
modernitds antropo-
Agoston (Budapest:
MUlcsarnok, 2012)
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Georges Méliés: Utazds a Holdba (1902)

dtmérdjd. A Csillagok habordja (George Lucas, 1977)

cim filmben megjelend Endor bolygd elképzelt tdjdnak
vizualizdldsdhoz a kaliforniai Redwood Nemzeti Park képén
tul Steven Sallybanks diszletfestményei segitik a képzeletbeli
bolygd megjelenitését. A diszletfest&k emlékeiket a természeti
tdjakrdl, a tdjoon készitett fényképeiket és az interneten
fellelhetd tdjképeket haszndljdk fel az idegen bolygdk tdjainak
megalkotdsdhoz.

Az Avatar (Joames Cameron, 2009) cimU film nem manudilis,
hanem szdmitégépes technikdt alkalmaz a tdvoli tdjok
dbrdzoldsdhoz, ekképpen a létrejovs fiktiv td) mdér-mdar
Osszetéveszthetd egy szdmitégépes jdték Iadtvdnyvildgdval. A
filmben a képzeletbeli idegen bolygdét képzeletbeli természeti
tdj boritja. A fluoreszkdlé ndvények és dllatok olyan fenséges
éjszakai tdjat vetitenek a nézéb elé, amely vagyat ébreszt a
galaktikus utazdsok és felfedezések irdnt.

Jorg Hienger The Uncanny and Science Fiction™ cim(
frédsdban az otthontalan, ugyanakkor otthonos és mégis
kllonos (németll Unheimlich) fogalmdt kapcsolja 6ssze a
tudomdnyos-fantasztikus filmekkel. Amellett érvel, hogy az
ebbe a mifajba tartozd filmek a lehetetlen lehetségességének
elképzelésére alopoznak. Ez az ellentmondds feszlltséget
hordoz, ami a film egészét kulonossé teszi.

Az ismer8s elemek az Avatar képi vildgdban is nagyon
fontosak. Az éjszakai tdjoon minden fluoreszkdl. A Foldon
taldlhatd fényt kibocsdtd halak, novények és rovarok a
filmbéli tédjhoz képest ritkdn és kis szdmban, de el&fordulnak.
A merész tulzdsok azonban kdprdzatossd teszik az Avatar
éjszakai tdjképét. A néz8k rajonganak a sci-fikben megismert

15 Hienger, Jorg: ,The
Uncanny and Science
Fiction," trans. Elsa
Schieder, in Jorg Heider,
Literarische
Zukunftsphantastik:
Eine Studie Uber Science
Fiction (Gottingen:
Vandenhoech &
Ruprecht, 1972), 219-30.
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Steven Sallybanks:
Pinewood studios,
Titanic, (1997)

Steven Sallybanks:

Pinewood studios, Solo:

Egy Star Wars-torténet (2017)

fantdziavildgokért, és igy azok visszahatnak a mindennapi
vdgyaikra. Az Avatar ladtvdényvildga koré példdul fluoreszkald
novényekbdl dllé termékportfolidt is épitettek, amelyekkel
a foldontuli éimény meghosszabbithatd, a rajongdk akdr
az otthonukban teremthetnek a filmbélire emlékeztetd
kornyezetet.

A sivatagok sokdig nem szdmitottak tipikus
turistacélpontnak, dm a filmek hatdsdra felkeriltek
a bakancslistdkra, és végyott helyszinné [éptek el8. A
tudomdnyos-fantasztikus filmek idegen bolygdkat dbrdzold
képkockdi megvdltoztattdk a sivatagokrdl bevés8dott
esztétikai tapasztalatot, és kivdncsisdgba forditottdk a zord
korilmények keltette félelmeket. J6 néhdny tudomdnyos-
fantasztikus filmbeli bolygd tdjdt ihlették a foldi sivatagok.
Ezek a tdjak és manipuldlt képeik a mozivdsznakrdl ismer8ssé
vdltak. Ladtogatottsdgukat serkentik az olyan filmek, mint
példdul a Csillagok hébordja vagy a Mentéexpedicié (Ridley
Scott, 2015) — utdbbi a jorddniai sivatag manipuldlt képeit
haszndlta fel, hogy a marsi tdjot bemutassa.
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A természet vadsdga és végtelensége nem minden
korban keltett csoddlatot, példdul az elsé amerikai telepesek
akaddlyként és fenyegetésként gondoltak a sivatagokra és
kanyonokra vagy magas hegyekre. Yuriko Saito az Everyday
Aesthetics™ cimU konyvének Significance of Everyday
Aesthetics cimU fejezetében kitér az USA tdjképeinek
esztétikdjdra, és arrdl értekezik, hogy a néz8 szemében a
torténelem megszépit olyan tdjokat, amelyeket kordbban

kevésbé Idtott szépnek. Az § érvelése szerint is az elsé utazdk

a megmuveletlen természetet negativan lattdk. Ennek

oka a puszta tulélésre vald torekvésen tul az az Eurépdbdl
hozott Idtdsmdd, amely a mlveletlen, nyers természetet
meghdditandd, kiokndzandd, értéktelen terlletnek véli. A
szdntéfoldek és gyUmolcsultetvények letisztult geometridjdt

sokkal szebbnek tartottdk, mint a rendetlen, kootikus vadont.

Ez a haszonelv(, eurépai néz8pont jellemzé volt egészen
addig, amig a festészet és az irodalom &t nem formdlta a
szemléletmddot a XVIIl. szdzad sordn.

Ugy gondolom, az (ir és az idegen bolygék a mai ember
szdmdra elrettent8ek lennének, és negativan gondolndnk

16 Yuriko Saito, Everyday
Aesthetics (Oxford:
Oxford University Press,
2008)
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rdjuk a sci-fik nélkdl. Példdul az egyik elsé, Georges Mélies
rendezte 6sfilm, Az Utazds a Holdba (1902) cimU alkotds
nélkul és az utdna kdévetkezb szdmos sci-fi, tobbek kozott a
2013-ban Alfonso Cuardén rendezésében, Sandra Bullock és
George Clooney f8szereplésével bemutatott Gravitdcié cimU
film nélkul. Ezek az alkotdsok az amerikai tdjképfest8khoz és
indidnos vadnyugati regényekhez hasonléan benépesitik az
idegen vidéket, és olyan tdjakat elevenitenek meg, amelyek
nemcsak félelmet, hanem vdgyat is keltenek a néz8ben.

Virtudlis utazdsok

A World Wide Web korai tervezi az 1990-es években ugy
gondoltdk, az internet fejl6dése sordn elérheti majd a
hdromdimenzids perceptudlis téri megjelenitést. A valds és
szdmitégépes terek kozotti hatalmas kilonbség abban érhetd
tetten, hogy az utébbi halmazszerd, hiszen nem dsszefiggd,
hanem kllondllé objektumok Gsszessége.

A szdmitdgépes jatékok, az animdcids filmek vagy a
vildghdlé térélményt nydjtanak, de a hdromdimenzids
megjelenités illiziéra épit. Ugyanakkor a virtudlis teret minden
esetben beutazdsra szdnjdk. Gondoljunk a szdmitdgépes
jatékokban az avatdr haladdsdra, ahogyan a jatékost
a felfedezés és barangolds hajtja és juttatja pontokhoz.
Ebben az esetben is linedris az elrendezés, ennek oka,
hogy a digitdlis vildg az analéggal ellentétben szaggatott
jelekre épul, igy szUkségképpen sikok 8sszessége adja ki
a mimelt teret. A téri elrendezésnek szimbolikus értéke
van, alent, a fent, a szemmagassdg, az aranymetszés a
megjelenitett elemek fontossdgdt, statikus vagy éppen
harmonikus dllapotdt befolydsoljdk. Ez kihat arra, hogy az
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informdcidkat konnyebben vagyunk képesek megérteni,

ha téri elrendezésben vizualizdlva I&tjuk. A Web hdrom
dimenzidban valé megjelenitésére vald torekvés oka taldn

a virtudlis tér beutazdsdnak igényében, és a sikok, illetve
multimedidlis szegmensek narrativaként 6sszefonddd
olvasatdban keresendd. Ebbd8l a szempontbdl Iényegi
kilonbség nincs az animdcids filmek, a szadmitdgépes jatékok
vagy a vildghdlé tere kozott. Bdr jé néhdny virtudlis térbe

és 3D modellez8programba be van épitve a kartezidnus
koordindta-rendszer, és Ugy tlnhet, egy meglévs térben alkot
a tervezd, de ez a tér inkdbb vdkuumhoz hasonlit. A megjelend
dolgok, hdtterek és objektumok csupdn imitdljdk a valds
teret. A vildghdlén szorfozé felhaszndld sokkal inkdbb egyik
hivatkozdsrdél a mdsikra ugrdl az oldalak kézott, mintsem

a virtudlis térben siklik. Ennek oka, hogy nincs folyamatos
kapcsolat az adatok kozott, hanem egymdshoz kapcsolédd
szigetek 0sszessége a virtudilis vildg.

Ugy gondolom, a valédi tér és a virtudlis vildg
osszekeveredése jelentheti az egyik Uj vdltozdst. A
szdmitégépes vildg taldn térré fog egyszer formdlédni,
igazolva az eredeti tervez8i vagyakat és elképzeléseket.

A szdmitdgépes vildgok izotrépok, nincs jelentésége a
gravitdciénak, sem az ember szdmdra meghatdrozé
vizszintes és fliggdbleges irdnyoknaok. Bdr Lev Manovich
médiateoretikus megdllapitdsa szerint a valds térbdl
szdrmazdé axiomdk ugyanugy befolydsoljdk az Uj médidt:
.0 szadmitégépes tér egyuttal a benne letelepedé ember
tere is, olyasmi, amit haszndl és bejér a felhaszndalé, aki
magdval hozza a sajdt horizontdlis-vertikdlis antropolégiai
szerkezetét.””

17 Manovich, Lev,
,Beutozhato tér" Metro-
polis [Film és tér], 2008/1,
84, https:/metropolis.
org.hu/beutazhato-ter-1
(megtekintés: 202310717
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A virtudlis és a valds tér osszehozdsa izgalmas, a tervezéket
foglalkoztatd, bonyolult feladat. Olyan kisérletek folynak, ahol
a kontinuitds alapjdt a fizikai tér képezi, mig a jelentéssel bird
objektumok a virtudlis vildgok anyagtalan tulajdonsdgaival
birnak. Erre példa az djonnan megjelent népszerd Nintendo-
fejlesztés, melynek el6dje az Ingress, ez a jaték 2013-ban jelent
meg. Az Ingress szintén félig a valésdgban jétszédik, de nem
héditotta meg a vildgot Ugy, mint a Pokemon Go.

Amikor immobilis helyzetben, a képernyé el6tt Glve tavoli
tdjak képeire kereslnk rd, és igy szorfozgetve az egzotikus és
idegen vidékekkel ismerkedunk, akkor bizonyos értelemben
virtudlis utazdson veszunk részt a kibertérben. Ez a
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kirdndulds sokszor nagyon sematikus képi vildgra épul, és Zagyvai Sdri:
uniformizdlt tapasztalatokat nydjt a tévoli vidékekrél. Ennek ?ef;‘:s'z‘;gsi’;’n”;lt
egyik oka, hogy a legtobbszdr ugyanazok a részletek hasonld ¢4 a1h61 (2014)
szogbdl és hasonldé fényviszonyok kozott jelennek meg a
képeken. Mdsik oka, hogy a fényképek nem kozvetitik a vizudlis
érzékszerven tuli, mds érzékszervekhez kothetd ingereket.
Valamiképpen minden hegy képe a lenylig&z8é hatdst keltd
hegyek képéhez ,igyekszik" hasonlitani. Ugyanigy a legtobb
vizesés képe a grandidzus és legszélesebb Viktéria, vagy
a csoddlatos Niagara és a brazil Iguazu Idtvdanydt mimeli.
igy véinak a tdjképek uniformizdlt, ugyanakkor idealisztikus
dbrdzoldssd. Az ekképpen szerzett élmények és impulzusok a

mindennnapi barangoldsok sordn aldtdmasztjdk a szemléls
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18 Manovich,
,Beutazhato tér" 73-74.

uniformizdlt elképzeléseit. Létrejon a hegyeket dbrdzold
képek repertodrja ebben a gyorsan b&viul8 archivumban.

A napjainkban berobband mesterséges intelligencia ezt a
készletet haszndlva hoz |étre Ujobb és Ujabb dbrdzoldsokat,
rapid tempdban bdvitve az internetes képek archivumdat.

.[...] ahogy a kommunikdcié, média mcluhani
vildgfalujo egyre nagyobb és bonyolultabb lesz,
a turizmus passziv funkcidi (pl. 1dtds) otthon

is jobban elvégezhetdk videdval, konyvekkel,
hangfelvételekkel, tévével' Vagyis a média
mintegy helyettesitheti a turizmust, s a kor —
ahogy fogalmaz Feifer — ,antituristdja” otthoni
kdrnyezetében a képzelete és tdvoli kulturdk
elérhetd tdargyai segitségével szimuldlhatjo az
utazdst!'”®

A szdmitdégépes jatékokra jellemz8 a fragmentdlt
[&dtvdnyvildg, hiszen rétegek halmaza hozza létre a mimelt
teret. A szdmitdgépes jatékok azonban szimuldcidk. A
szimuldcidban az éiményeket a jdtékos tevékenysége,
cselekedetei jelentik, vagy éppen a haladdsa a térben.

A cselekmény kevésbé flizheté fel egy narrativdra vagy
forgatdkonyvre. A j&téktervezdk, ellentétben oz irékkal és
forgatékonyvirdkkal, nem torténetet mesélnek. Tevékenységuk
ilyenképpen jobban hasonlit az épitészekéhez. A valds terek
helyett illuzérikus vagy mimelt terekbe terveznek. Nagyon
sok j&tékbaon oz avatar célja ennek a nem [étezb térnek a
bebarangoldsa, felfedezése és meghdditdsa, és ez jelenti
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egyben a jatékosnak a kihivdst és a gyézelmet.”” Ahogyan
Dunai Tamds fogalmaz a Videojéték és virtudlis turizmus cimd
tanulmdnydban:

+A technikai fejlédésnek kdszdonhet8en a
videojdtékok virtudlis vildgai vizudlisan és
Osszetettséglket tekintve is egyre kdzelebb
kerulnek a valdsdghoz. Mivel ezekben — az
interaktivitds révén — a jatékos kilonbozd,
szdmdra kezdetben ismeretlen virtudlis tereket
jarhat be, az dltala topasztaltak sok szempontbdl
hasonlitanak a turistdk élményeihez."??

Vilém Flusser Nomddok cimU esszéjében felveti, miszerint
az elektronikus technolégia és a rendelkezésre dllé kutylk
tdrhdza lehetdvé teszi, hogy az ember Ujra visszatérjen
egy szabadabb, nem letelepedett, hanem inkdbb vdndorld
életmoédhoz.”” A modern tdrsadalom tér irdnti elfogultsdgdra
mutat rd Bédi Jend is A tévénézé turista cimU tanulmdnydban,
amelyben a helybeliség jelent8ségének csdkkenésére hivja
fel a figyelmet: , A kulturdlis globalizécié folyamatdban a
televiziézds tdrsa ebben éppen a turizmus lehet: kozos
jellemzgjik a helytapasztalat felszdmoldsa, szimuldlt
kornyezettel valé helyettesitése.”*?

Daniel Levi és Sara Kocher tanulmdnya, amelynek
cime Virtual Nature: The Future Effects of Information
Technology on Our Relationship to Nature,”” a virtudlis
természeti kornyezetek elérhetdségével foglalkozik, és az
ezekkel jaré veszélyekre hivja fel a figyelmet. A kozeljové

19 Jenkins, Henry, , A
jatéktervezés mint nar-
rativ épitészet," in
Fenyvesi Kristdf, Kiss
Miklds, Thomka Bed-

ta (szerk), Narrativak

/ - Elbeszélés, jaték és
szimuldcié a digitdlis
médidgban (Budapest:
Kijarat, 2008), 175-192.

20 DunaiTamds,
Videojdték és virtudlis
turizmus. A videojdték
mint a virtudlis turizmus
terepe," in Replika
[Médiaturizmus] 96-97.
szam (2016/1-2.), 163.
http:/real-j.mtak.
hu/16744/1/EPAD3109_
replika_96-97.pdf
(megtekintés: 202310717)

21 Flusser, Vilém, ,Noma-
dok," in 2000 [irodalmi
folydirat], 1991/ 9., 26-28.

22 BddiJens, A
tévénézd turista. A
médiaturizmus helyeinek
kulturdlis geogrdafidja,”
59-74.

23 Levi, Daniel — Kocher,
Sara, Virtual Nature:
The Future Effects of
Information Technology
on Our Relationship to
Naoture, Environment
and Behavior (New York:
SAGE Publications Ltd,
1999)
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konnyen elképzelhetd ugy, hogy bdr nem kizdrdlagosan,
de megtaopasztalhatjuk a VR-szemuvegeken keresztll is a
természetet. Az ilyen tipusu szimuldlt természeti kdrnyezetek
egyfel8l csdbitdak, mert mentesek a kényelmetlenségektdl.
Az er8s szél, a hideg vagy éppen az égetd forrésdg nem
zavarja az élményt, hasonléképpen az undor érzése teljesen
elkerilhetd.

A virtudlis természeti kornyezetek steril és sok szempontbdl
a ldtvdanyvildgra épuls, kontrolldlt élményekkel kecsegtetnek.
Az ingerek egy csoportjdnak — kellemetlenségeket okozé
fizikai hatdsok — mellézésével ellen8rzott és egyhangu
élményt nydjtanak. Mds néz8pontbdl vizsgdlva izgalmasabb
képet kozvetitenek, hiszen a teleobjektivek kdzelebb hozzdk
az dllatokat, mint ahogy a szem azt I&tni tudja, a vdgdsok
kihagyjdk az unalmas jeleneteket és eseménydudsan mutatjdk
be a természeti tdjokat.
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Star Fox,
Nintendo fejlesztés (1993)

Az emberek éppen ezért a virtudlis természeti kornyeze-
tekben szerzett impulzusokat kdvet&en unalmasabbnak
tarthatjdk és leértékelhetik a valds természeti tapasztala-
tokat. A Virtual Nature tanulmdny arra hivja fel a figyelmet,
hogy a kutatdsok szerint a virtudlis természeti kdrnyezetek-
ben szerzett élményeket kdvet8en féként a helyi természeti
kornyezetekhez kapcsolédd érzelmi tapasztalatokat értékel-
juk le. Mindemellett tovdbbra is értékesnek véljuk a nemzeti
parkokat és grandidzus turisztikai ldtvdnyossdgokat.

A pszichére — hasonléan a természetes kdrnyezetekhez — a
virtudlis természeti kornyezetek is pozitiv hatdssal vannak.
A virtudlis természeti kornyezetekkel vald taldlkozdsok jé
kozérzetet és fizikai jolétet eredményeznek. A szimuldlt
kornyezetek biztonsdgos és nem csupdn vizudlis, hanem
audiovizudlis kornyezetek, amelyekben a taktilitdsnaok is
szerep juthat, és igy pozitiv érzelmeknek ad teret.

Osszegzés

A tdjaknak a mindennapokban megjelend digitdlis képi
dbrdzoldsai végeredményben nem drnyaljdk a tévoli
vidékekrdél elképzeléseinket. A hasonldsdgok és ismétlések
nem elmélyitik a kapcsolatot az dbrdzolt vidékek és a nézé
kozott, hanem ez a képi dradat fellletes és kanonikus képet
kozvetit. A standardizdlt digitdlis képkultira részeiként ezek
a képek alopanyagdvd vdalnok a mesterséges intelligencia
generdlta tdjaknak. igy tovdbb béviil az archivum és egyre né
a tdvolsdg tdjkép és dbrdzolt vidék kozott.
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