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Variéaciok variacioi:
Erdély Mikléstol a mesterséges
intelligencidig

A cikk az egy oszthatésdgdnak paradoxondbdl kiindulva vizsgdilja
a varidcié jelenségét. Ha az egy oszthatd, akkor azt dllitjuk,

hogy az ,,egy” egyszerre sok is, vagyis 6nmaga ellentéte. A
varidcidk megtartjdk azonossdgukat az eredetivel, mikézben a
kilonb6z8séguk is fontossd vdlik. Erdély Miklds vizsgdléddsai és
tézisei j6 alapot szolgdltatnak a paradoxon vizsgdlatdhoz. Bar
Erdély az azonossdg és az ismételhetéség fogalmdbdl indul ki,
mégis a médosuldson alapuld, Idtszélag ellentmondé varidcidkat
is beolvasztja az ismétlédésbe. A biolégiai mutdcidéhoz hasonléan
a szadmitégép segitségével generdlt mivészetben fontos szerepet
kapnak az ismétlédésen alapuld véletlenil generdlt varidcidk.

A Net-Art milvek és a Ml dltal generdlt mivek Iényeges elemei a
varidcidk, a cikk ezek sajdtossdgait tdrja fel.

Artcadia, 4.f. 2 (1), 47-52. (2023)

A cikkre a Creative Commons 4.0 standard licenc
@ @@@ alébbi tipusa vonatkozik: CC-BY-NC-ND-4.0.
BY NG ND

Variations on variations:
from Miklés Erdély to artificial
intelligence

The article explores the phenomenon of “variation” through

the paradox of the divisibility of one. If the one is divisible, then
we claim that the “one” is also many, i.e. it is the opposite of

itself. Variations retain their identity with the original while their
difference becomes important. Miklés Erdély’s investigations and
theses provide a good basis for examining this paradox. Although
Erdély starts from the notions of identity and repeatability, he
also incorporates seemingly contradictory variations based

on modification of the iteration. As with biological mutation,
randomly generated variations based on repetition play an
important role in computer-generated art. Variations are an
essential element of Net-Art and Al-generated artworks, and this
article explores their characteristics.
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Erdely/Ismetles.html) és
a Sz&ke Annamdria dltal
kozzétett képeket (http:/
arthist.elte.hu/Tanarok/
SzoekeA/EM/EM_Ere-
deti+Indigo_2011_elemei/
page0002.htm) vettuk
alapul. (2023.04.20)
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A varidcid és a varidlhotésdg szdmos metafizikai,
ismeretelméleti és esztétikai kérdést érint. Vekerdi Ldszlé

irja a képzémUlvészeti szekvencidk filozéfiai hdtterének
vizsgdlatakor, hogy az egy oszthotésdga maga egy
paradoxon, hiszen ,,ha oszthatd, akkor mdér rogton ,,sok” is
benne, ,nem-egy”, 6nmaga ellentéte.”’ A varidcié az egy és a
sok paradoxondt bontja tovdbb, a vdltozd ismétlédés sajdtos
szabdlyszerlsége szerint. Erdély Miklds ,Ismétléselméleti
tézisei" és ,,Azonositdselméleti vizsgdléddsai” a fotografidt
hivjdk segitségll az egy és a sok paradoxondnak, elemi,
episztemoldgiai kérdésének vizsgdlatdhoz. Maguk o tézisek és
az azokatillusztrdld vagy még inkdbb kisérd fotdszekvencidk
is tobb varidciéban lelhetbek fel.”

Az Artpoolon kdzzétett ,Meghivé, Ujkapolcs Galéria, 1994
nydr"-ként tituldlt verzidban Erdély az ismétiédés fajtdit
(emberi, pszichikus — déja-vu, ipari, ) szdmba véve 13 pontban
fejti ki a gondolatait, amihez 3 db 3 szekvencidbdl 4llé
triptichon, és egy ikerpdr ldbairdl készult fénykép tartozik. A
tézisek tobbsége az ismétlédés lehetetlenségérdl szd|, illetve
a vdltozé ismétlédés szlikségszerliségérdl:

"13. Mivel az ember sem a teljes azonossdg
dermedtségét, sem a szUntelen vdltozds és
vdltozatossdg széduletét nem birja el, a hasonldsdgok,
analdgidk, a ritmizdlt vdltozds, a dialektikus periddusok
szférdjdt tekinti sajatjanak. A kulonboz8ben keresi az
azonosat, az azonosban az eltérést. A szellemi ember
azonban csak a totdlis vdltozdsban ismer magdra.”’
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A vdltozd ismétlédés a 4. pont szerint a szlletéshez és a
teremtéshez kotédik (,, A szlletd, a teremtett, a vdltozd
ismétlésben jelenik meg és hal el."), igy ki nem mondva a
biolégiai reprodukcidéhoz és az evollciéhoz kapcsolhatjuk.
Idekotédik még a 10. pont is, mely szerint: , Az emberi
duplikdtum, az ikrek Iétezése lehangolé nonszensz, az
individudlis tudat szdmdra metafizikai botrdny, mert

a véletlenszerUlség érzetét fokozza". Tehdt maga az
azonos ismétiédésének, az egy és a sok paradoxondnak
megnyilvdnuldsa.

Atézisekhez tartozd illusztrdcidk szintén ismétlési
tipoldégidkat sorakoztatnak fel, de ezek csak részben
azonosak azzal, ami a szévegben megjelenik, igy nem
vehetjuk teljes mértékben a szdveg illusztrdcidjdnak. Az
emberi duplikdtumhoz tartozé illusztrdcié sem az ikrek Idbait
dbrdzolé kép, hanem a hdrmas reprodukcidban megjelenitett
n&i portré.

.Abrézoldssal az dbrézolt szubsztancidlis csonkuldst
szenved." —irja a 8. tételben, igy a tézisek illusztrdldsdnak
gesztusdval, a tézisek illusztrdlhatdsdgdt kérddjelezi meg. Ha
megvizsgdljuk, hogy valéjdban mi is az, ami szubsztancidlis
csonkuldst szenved, akkor arra a megdllapitdsra juthotunk,
hogy a nyelvi kifejezés fogalmi szintl egyetemes jelentésl
dltaldnos kategdridjdhoz képest a képi dbrdzolds és féként a
fotogrdfia csupdn konkrét leredukdld médon tud mdkodni. Ezt
implikdlja Joseph Kosuth Egy és hdrom szék cimU munkdja is,
amelyben az ,,és"” azonossdgi reldcidt jelold kot8szé adja a md
legfontosabb jelentését. A szék mint bdtordarab, a frontdlisan
lefotdzott fekete-fehérre redukdlt kétdimenzids fényképe,
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illetve a szék szétdrcikke egymds mellé dllitva és szembesitve
szembetlinévé teszi a nyelvi és képi jel kUlonbozEségét,
alopvetd eltérését a tényleges tdrgytdl, amig végsé soron
mind a hdrom szolgdlhat a szék fogalom jeleként, tehdt

egy Osszetettebb minden egyes konkrét megvaldsuldsdt
OsszegyUjts fogalom jeleként.

Erdély Miklés triptichonos szekvencidindl minimdlis
eltérés figyelhetd meg az elsé és a mdsodik képek kozott
(az alakok elmozdulnak, a megvildgitds vdltozik), a mdsodik
képen egy irégéppel rdirt angol nyelvl széveg ldthaté az
emberi, pszichikus és ipari duplikétum kifejezésekkel, mig a
harmadik kép az elsé mdsolata (bdr az azonos negativroél
készult mdsolat és az eredeti kozott igy is észrevehetbk
nuansznyi, tobbnyire ténusbeli eltérések), ezeken szintén
irégéppel rdirt szovegként a ,,copy of the original” olvashaté.
Ha azonosnak vesszik az els6 és a harmadik képet, illetve a
vertikdlis elrendezésbe (a filmcsik analégidjaként) egyfaojta
id8beliséget képzellink bele, akkor az Id6md&biushodz hasonld,
onmagdba visszatérs id6hurkot kapunk. De az Eisensteini
montdzselmélet megkérddjelezédését is beleldthatjuk,
miutdn azt implikdljdk Erdély szekvencidi, hogy 1+1=1.

Azzal, hogy az egyedi fotogrdfia megismétlédik, paradox
madédon nem tobb keletkezik, hanem az dbrdzolt elvesziti
az egyediségét és dltaldnos fogalomszintd jellé vdlik. Ezt a
gondolatot Erdély montdzselmélete fejleszti tovdbb, amely
a film mikodésmaddjdnak elemzése kapcsdn a mlvészet
és a gondolkodds mechanizmusdnak pdrhuzomait keresi:
a muivészet a montdzs segitségével Idthatévd teszi a
gondolkodds mechanizmusdnak azt a médjdt, ,amia

49 Variacid Pal: Variaciok variacidi

formadlis logikdtdl megszabadult, az ellentéteket, s6t az
ellentmonddsokat nemcsak elviseli, de megkivdnja."* Bdr
Erdély vizsgdléddsai az azonossdg és az ismételhet8ség
fogalmdbdl indulnak ki, mégis a vdltozdson és mdédosuldson
alapuld, latszoélag ellentmondd varidcidkat is beolvasztja
az ismétlédésbe, és ezdltal felllemelkedik oz egy és a sok
ellentétén.

Az Ismétléselméleti tézisek illusztrdcidjdnak egy mdsik,
Sz8ke Annamdria dltal kozzétett varidcidja az Artpool-oshoz
képest hdrom Ujabb triptichont is tartalmaz: a tipogrdfiai
duplikdtumot, a csillogdszati duplikdtumot, a véletlen
duplikdtumot és egy specidlis duplikdtum elnevezésl képpdrt,
amely egy alakot dbrdzol, illetve az alok el&tt megjelend kéz
részletet, ez utdbbi egy elrontott kompozicié vagy taldn egy
szdndékosan rossz helyen levdgott kép. A véletlenul generdlt
kép a vdltozd ismétiédés véletlenszerliségét szemlélteti,
amelynek utélag mégis értelmet tudunk adni, és ebben:
+Az emberi dtrendezési képességben ragadhaté meg a
montdzsgesztus [ényege””

A programozott véletlen mdr a korai szadmitégépes
mualkotdsokban is tetten érhetd, mint példdul Papp Tibor
Disztichon Alfa (1994) els6 magyar versgenerdtordban,® vagy
Cornelia Sollfrank Net-art generdtordban’ (1997), de egyik
igencsak osszetett kortdrs példdja Philippe de Jonckheere
desorde.net cimU dnarchivdlé honlapja.? A francia ,,désordre”
sz4, amit rendetlenségnek, vagy kdosznak is fordithatunk, az
emlékezés véletlenszerd elvén mikodik, nem linedris olvasdst
kindl, hanem a hiperhivatkozdsok labirintusszerd rendszerét,
amelyben az olvasdé/internet felhaszndlé csak elveszni tud.

4 Erdély Miklds, A filmrdél,
(Balassi kiado, BAE,
Tartéshulldm — Inter-
média : Budapest, 1995),
148.

5 Erdély, A filmrél, 146.

6 Papp Tibor, ,Disz-
tichon Alfa', Magyar
Mdhely, 1994. https:/
disztichon-alfa.iti.abtk.
hu (2023.04.20)

7 Cornélia Sollfrank,
Female extension,

1998. https: /anthology.
rhizome.org/female-ex-
tension (2023.07.06.)

8 Philippe de
Jonckheere, desorde.net,
http:/www.desordre.net/
accueil.htm (2023.04.20)
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Az egyik oldalrél a mdsikra mutatd szdmos kereszthivatkozds
véletlenszerlen mikodik, és egy kép, egy szoveg vagy egy
hangfelvétel ellenérizetlentl, onkéntelendl jelenik meg,
akdrcsak egy onkéntelenul beugré emlék. A szerz8 az egyik
kezdd8lapon figyelmeztet bennlinket: ,Nem mindig taldlja meg,
amit keres, de néha megtaldlja azt, amit mdr nem is keresett.
Jé utat!"’ Minden egyes alkalommal, amikor belépink a
kezd8oldalra, egy Uj Utvonal alakul ki, egy Ujabb olvasdsi

szdl, ahol a mdér olvasott oldalak, a hasonld elrendezés, a
hasonlé ikonok mindig Uj ritmust adnak a hyperlinkeken ugrdlé
utazdsnak. A honlap tobb elembdl &ll: kezd8lapok; blokkok;
mds mivészek vagy irék munkdihoz valé kapcsoléddsok; hibrid
mUvek, amelyekben a szerz8 szovegei és képei keverednek,
szovegek (torténet vagy regény) képek nélkil vagy képek
szoveg nélkll; mds mivészekkel kozosen készitett hibrid
muvek; és végul jatékok, a mlvész megannyi dnarchivdldsi
kisérletének tikre. Az alkoté megszdllottan fényképezi magdt,
a csalddjdt, a kdrnyezetét, a mindennapjait, az utazdsait,

a mUvészeti projektjeit és a keletkezett képeket klilonféle
rendezési elvek alapjdn rendezi online mintdkba, sajdtos
mUalkotdsokba.

A kezd&lapok olyanok, mint a hipertextudilis linkek
keresztez8dései, amelyek lehetévé teszik, hogy tobb irdnyba
is visszamenjunk. Maga az oldal dllandd vdltozdsnak van
kitéve, amit egy ,el6zmények” lap™ is bizonyit, amely a 2001
6ta online 1évé oldal kordbbi szakaszait rogziti, és olyan
kezd8lapokat mutat be, amelyek tovdbbra is mikod&képesek,
csak mdr nem jelennek meg az aktudlis tényleges kezd&lapon,
igy a mU a sajdét keletkezésének torténetét is archivdlja. A

Q@ De Jonckheere, http:/
www.desordre.net/
lobyrinthe/divers/som-
maire_sommaire_entier.
html (2023.04.20)

10 De Jonckheere,
http:/www.desordre.net/
labyrinthe/versions/ver-
sions_du_desordre_enti-
erhtml (2023.04.20)

2009 éta miikods kezd&lap az online dnarchivumban fellelhetd
képekbdl random mdédon generdl egy egymdsra tornyosuld
hyperlinkként mikods képkupacot.

A ,Sillons” (Repedések) elnevezésd, 2015 novemberében
elkészllt lop a véletlenszerl megjelenitést kombindlja az
id8vel, amennyiben a megtekinté szdmitédgépének pontos
idejével megegyezben a szerzd dltal 2012-2015 kdzott
készllt képekbdl generdl random mdédon egy éraszerd
spirdl mintdzaotot, amely percenként pontosan, valds idében
vdiltozik is. A honlapon taldlhoté egy Memory'’ jaték is, amely
25 varidcidban készlilt el, illetve plusz egy végsé verzidban,
amelynek a képei az el6bbi 25 varidnshoz felhaszndlt 25
képpdr képeibdl véletlenszerlen kerlilnek automatikusan
kivdlasztdsra. Ezzel, ahogyon De Jonckheere rémutat, olyan
sok lehetséges varidns hozhatd létre, hogy a szdmot, ha
tdvolsdgban mérnénk, akkor az dltalunk ismert univerzum
kereteit is meghaladnd. Es miutdn ez csak egy kis szelete
az onarchivdlé honlapnak, ezért elmondhatd, hogy maga
a honlap Borges Bdbeli kbnyvtdrdahoz hasonléan mdr egy
egészében soha végig nem jdrhaté labirintus.

Az emberiség dltal Iétrehozott gépek tulhaladtdk az
emberiséget, miutdn olyan mennyiségl adat feldolgozdsdra
képesek, amelyeknek feldolgozdsdra egy egész emberélet is
kevés lenne. A mesterséges intelligencia esetében is hasonlérdl
van sz6. Az alapelve bdr viszonylag egyszerd, statisztikai és
valdszinlségi elvekre épllve képes adathalmazokban olyan
mintdzatokat felismerni, amelyekre treniroztdk,”” mégis olyan
sok vdltozét és adathalmazt tud feldolgozni, hogy a tényleges
mUkodését 1épésrél Iépésre mdr nem tudndnk kovetni.

11 De Jonckheere, http:/
www.desordre.net/mem-
ory/ (2023. 05. 01.)

12 Az MI mUkodésérd|
|&sd: https:/thecrosh-
course.com/topic/ai/
(2023. 05.01.)
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A ChatGPT ilyen médon magyardzza a mintafelismerés és intelligencia rendszer azon képességét jelenti, 13 Peélddul a 2017-es Visual
Earth projekt sordn a

a varidnsok kozotti kapcsolotot a mesterséges intelligencidn hogy olyan Uj kimeneteket generdljon, amelyek Twitteren geolokalizaciss
alapulé rendszerekben: hasonléak, de nem azonosak a bemeneti taggekkel megosztott
adatokkal. Ezt gyakran olyan technikdkkal érik hérom évnyi képtermes,
L , ) ) , : - . o vagyis mintegy 270 millié
A gépi tanuldsban a mintafelismerést a el, mint a generativ adverzdlis hdlézatok (GAN) kép alapjdn elemezte
bemeneti adatok és a kimeneti elérejelzések vagy a varidcios autokddoldk (VAE), amelyek E,kekg_m?g?j?tos_is,_‘? .
ey . o . P . o épkildés dinamikdjana
kozotti Osszeflggések azonositdsdra, valamint segitségével a bemeneti adatokhoz hasonld Uj véltozdsat. https: /visual-
olyan modellek létrehozdsdra haszndljdk, képek, hangok vagy mds tipusu adatok hozhatdk earth.net (2023.0706.)
lvek K .. ) ‘sek 4 ad K & " 14 Mario Klingemann:
amelyek ezeket az 6sszefliggéseket Uj adatokra étre. Memories of Passerby 1
dltaldnositjdk. Ezeket a modelleket Ugy (2018) https:/underde-

. AL 4 . . ion. 2018/12/29,
tervezték, hogy az adatokban oz adott feladat Felhaszndléként sem a bemeneti adatokhoz, sem a sz(iréshez i;ﬁggg;g?;ogsiéb;i/
szempontjdbdl relevdns mintdkat azonositsdk, haszndlt varidnsokhoz nincsen hozzdféréslnk, de még a (2023.05. 01)
és ezeket a mintdkat felhaszndlva pontos fejleszt8k is csak magdhoz az algoritmussal leirhaté mikodési l?yoﬁt';f;‘;‘ﬂf'gfnhei%én
elérejelzéseket vagy dontéseket hozzanak. elvhez férnek hozzd, a tényleges mikodést |épésrél |épésre teljesen betanitott GAN-
Avaridcié ebben az 8sszefliggésben azért nem tudndk végigkévetni. A mlalkotdsok generdldsdhoz okat manipuldlok o betanf-

.. , L. L, . , , . . , tott vdltozdk véletlenszerl
kerUl széba, mert a gépi tanuldsi modellek haszndlt Mesterséges Intelligencia esetében fontos szerepet 1 cqvditoztatasaval,
képzéséhez haszndlt bemeneti adatok gyakran tolt be a mintdzatok felismerése és ezekre épul8 Uj varidnsok  tériésével vagy cseréjével.

Sltozdak. H <1ddul t ‘ l&treh b M ich adatvi liz&cid iektieib A neurdlis architekturdk
nagyon vdltozdok. Ha példdul egy mesterséges étrehozdsa. Manovich adatvizualizdcids projektjeiben ssszetett felépitése miatt
intelligencia rendszert macskdkrél készult képek tobb milliés nagysdgrendd képi adatbdzisok segitségével 0z igy bevezetett glitchek
felismerésére tervezink, a bemeneti adatok mutat rd a vizudlis kultdrdnk kortdrs jelenségeire”. A Zif;t“erg':ge;féi?sgt'm'
vdltozhatnok a megyvildgitds, a hdttér és a pdz legtobb MI mlvészetként jegyzett mU egy adott stiluson fordulnak, ami miatt a
tekintetében. E vdltozékonysdg kezeléséhez a vagy formakészleten tanulva alakit ki Gj varidnsokat. Lé&sd g}lod’?”te'j erde,:esbmoo'o” ,

. L. . . P . . . L, ¢élreértelmezik o bemeneti
gépi tanuldsi modellnek képesnek kell lennie arra, példdul Mario Klingemann Memories of Passerby 1(2018) cimd  gdatokat, amelyek kézdl
hogy az adatokban olyan relevédns mintdkat mUvét,” amely klasszikus portréfestmények alapjdn hoz létre Eéhdﬂwt sz lountmémk

. Z . . .. T, e reativitds felvillandsaként
azonositson, amelyek nem vdltoznak a bemeneti folyamatosan Uj varidnsokat. Az esztétikai és élvezeti értékét oot srtelmezni” Onkaos,
adatok konkrét varidgcisitdl. a |étrejové Uj mintdk pontatlansdgai, glitchszerd torzuldsai « Presentation of Mario

. . ’ y s 2 . 2 . Loz . PR < Klingemann on aiartists.
A mmtofehsmere; mel.lett o.vomonsok Ietreho;oso adjdk, om.l a késébbi muvellbén mMdr tudatosan keresett org ». https: Joiartists.org/
is o mesterséges intelligencia rendszerek kritikus (neural glitch) hatdssd vdlik.” mario-klingemann (2023.

eleme. A varidnsok létrehozdsa a mesterséges 05.01)
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16 David Young,
Manipulations, 2020 :
https:/davidyoung.art/
work/manipulations.html

17 Ahmed Elgammal

et al, CAN: Creative
Adversarial Networks
Generating "Art" by
Learning About Styles
and Deviating from Style
Normes, 2015, https:/arxiv.
org/pdf/1706.07068.pdf

Lev Manovich szerint: ,, A mesterséges intelligencia és
az esztétika taldlkozdsa azért kulcsfontossdgu, mert a
mUvészetet eredend&en emberi terlletnek tekintik, és
annak bonyolultsdga és Osszetettsége mdr régdta ugy
tlnik, hogy algoritmikus redukciéra nem alkalmas.” Mégis
néhdny MI-mUvész, mint David Young éppen olyan képek
generdldsdt tlzi ki céljdul, amelyek nem, hogy hasonlitandnak
a tanult mintdzatokra, hanem éppen, hogy attdl eltéréek.
A Manipulations cim{ (2020) munkdjdban™ azokat a rejtett
koztes varidcidkat teszi Idthatévd, amelyeket a gép a
mintafelismeréshez haszndl rdémutatva ezzel: mennyiben ,|14t"
mdsként a gép az emberhez képest. Hasonlé célt szolgdilt
az Ahmed Elgammal dltal vezett egyetemi kutatdcsoport
projektje,” amelynek egyik tanulsdga az volt, hogy akkor
tudtak jél mikodni a tanult mintdzatoktdl eltéré mintdzatok,
amikor csak kis mértékben tértek el az eredetitél. A
varidciéban ez az dllanddsdg és a vdltozds, az egy és a sok
ellentmonddsdnak felolddsa feszul. Az emberi mértékkel
befoghatatlanul sok varidnsbdl szintetizdl egyet. Az, hogy
ettdl a létrehozott program kreativnak vagy intelligensnek
tekinthet8-e, az els&sorban definiciés kérdés, ahogyan
Lev Manovich is rdémutat. A megnyilé résekben felsejlé
értelemfoszldnyok azt sejtetik, hogy a jov&ben |étrejovd
szignifikdnsan eltéré varidnsokat mdr csak gépek segitségével
tudjuk majd értelmezni és elkezdhetlink gondolkodni, hogy
mire vdlasz a 42.
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