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A John Company
mechanikus retorikgja

A dolgozat a torténelmi jaték retorikdjaval foglalkozik Cole
Wehrle John Company: Second Edition-je (2022) kapcsdn.
Wehrle tdrsasjdtéka a 19. szdzadi nagyregény konvencidit a
sajadt médiumdra forditja dt, a mechanizmusain keresztul
viszi szinre a Brit Kelet-indiai Tadrsasdg felemelkedését és
bukdsdt. Torténelmi tabléja a Tdrsasdg miikodését, az indiai
és a brit politika korabeli eseményeit és dltaldban véve a
tdrsadalmi és gazdasdgi kontextust mutatja be, amelyben a
cég létrejott és mikodott. Mindezt a jadték mechanizmusain
keresztul teszi, melyek hosszas, tobb éves iterativ
folyamaton, varidciékon keresztil alakultak ki és nyerték el
végsé formdjukat. A dolgozat ez utébbi folyamat néhdny
elemét idézi fel: mely megolddsok, mechanizmusok mellett
dontott végul Wehrle, és ezek mennyiben tdmasztjdk ald a
tdrgydval kapcsolatos argumentdcidjat?
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The Mechanical Rhetoric
of John Company

This paper explores the rhetorics of historical gaming in the
context of Cole Wehrle's John Company: Second Edition
(2022). Wehrle's board game translates the conventions of
the 19th century novel into its own medium, using its mecha-
nisms to stage the rise and fall of the British East India Com-
pany. Its historical tableau presents the workings of the Com-
pany, the events of Indian and British politics at the time, and
the wider social and economic context in which it was estab-
lished and operated. It does this through the mechanisms of
the game, which evolved and took final form through a long
iterative process over many years. The paper will recall some
of the elements of the latter process: which solutions and
mechanisms did Wehrle finally opt for, and to what extent do
they support his argumentation on the subject?
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1 Alexis Kennedy, Against
Worldbuilding, and Other
Provocations: Essays on
History, Narrative, and
Gaome Design (Occult
Scraps Book 1, 20271.
Kindle edition), Loc.
459-462. A dolgozatban
szereplS idézetek a sajat
fordftdsaim - KGZ.

e

A John Company: Second Edition dobozdnak elélapja

»A jatékok [pusztdn] jatékok. Gondosan elhelyezett
ablakok, melyek |adthatdvd teszik a vildg egy részletét,
ahol azt, amit I&tunk, a tervezd tervezte meg a
szdmunkra." (Alexis Kennedy )’

A retorika hagyomdnyos értelemben a hatékony
kommunikdcid eszkdze, elmélete és gyakorlata, amely
magdban foglalja a meggy8zést és a kdzonség befolydsoldsdt
a kivant eredmény elérése érdekében. A kifejezés a jéték,
kozelebbrdl a tdrsasjdték osszefliggésében is haszndlatos
abban oz értelemben, ahogyan a jdték a szabdlyait és a
témdjdt a jatékos felé kommunikdlja, ahogy a nyelvi és egyéb
elemei segitségével a jatékélményt és a jaték megértését
fokozza, vagy ahogy a tdrgydrdl alkotott értelmezését,
argumentdcidjdt kifejti. A jdték retorikdjahoz tartozik a
szabdlyok leirdsa és nyelvezete, a téma prezentdcidja, a
jatékmechanizmusok és bdarmely technika, amely arra szolgdil,
hogy a jatékost bizonyos stratégidk vagy értelmezések felé
terelje.

A jaték ez utébbi, mechanikus retorikdjat a bemutatott
téma, torténelmi hdttér és tdrsadalmi kontextus szintén
befolydsolja, ami a torténelmi jatékok (historical games)
esetében kllondsen egyértelmd. Itt a torténelmi kornyezet
megvdlasztdsa nyiltan alakitja a jéték nyelvezetét
és mechanizmusait, azaz a megfelel§ nyelvezet és
mechanizmusok segitségével a tervez&k olyan jatékokat
hoznak Iétre, amelyek egyedi perspektivét nydjtanak az
dbrdzolt események Ujrajdtszdsakor. Spekulativ jédtékmenetlk
egyfel8l a torténelem szelektiv olvasatdt adja, és mintilyen,
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alternativ torténelmi szitudcidkat eredményez, mdsfeldl
rdmutat az eredeti kontextus és események mélyebb
oOsszefuggéseire.” A torténelmi-tdrsadalmi folyamatokat,
jelenségeket bemutatd jatékok esetében a szabdlyok és
a mechanizmusok egyértelmen tikrozik az dbrdzolt
dinamizmusokat, és igy van ez Cole Wehrle John Company:
Second Edition-je (2022) esetében is, amely a Brit Kelet-indiai
Tdrsasdg utolsé mdsfél évszdzaddt, és dltaldban véve a brit
kolonializmust dbrdzolja.®

A Brit Kelet-indiai Térsasdgot (East India Company)
1600-ban hoztdk létre londoni kereskeddk a Kelettel vald
kereskedelem kiépitése céljdbdl. A Tarsasdg a kezdeti
nehézségein tuljutva meghatdrozd, sokdig kizdrélagos
szerepet toltott be a flszerek, tea, selyem és épium
kereskedelmében Nagy-Britannia és a Kelet kdzott.

2 Nandini Das, ,The big
idea: why we should study
the history that never
happened', Guardian
2023. mdarcius 20. https:/
www.theguardian.com/
books/2023/mar/20/the-
big-idea-why-we-should-
study-the-history-that-
never-happened

3 A ,John" Company a
Tarsasdg nemhivatalos
elnevezése volt, vél-
hetbleg oz egyik alapitdja,
John Watts utdn. Mds
értelmezések szerint a
,Hon" jelzébdl (Honourable
Company) ered, megint
mdsok szerint a konkurens
holland cég informdilis
nevébdl (Jan Compagnie),
ami az alapité Johan van
Oldenbarneveltre utalhat.
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4 William Dalrymple,
The Anarchy (Blooms-
bury Publishing, 2019), 7.

5 Uo.

6 Dalrymple,
The Anarchy; 9.

-

Kereskedelmi tdrsasdg volt, az 1700-as évek végére azonban
komoly politikai hatalomra tett szert Indidban, jelentds
teruletekkel, Kindt pedig hosszu id8re destabilizdlta az
épiumkereskedelmével. A Tdrsasdg égisze alatt jottek
[étre az elsd brit gyarmatok Indidban, és a cég volt a f§
mozgatdja a brit R&ddzs [étrejottének. Annak ellenére, hogy
szdmos kihivdssal nézett szembe, tobbek kdzt a holland és
portugdl kereskedelmi tdrsasdgok konkurencidjdval, indiai
ldzaddsokkal és hazai ellenfelekkel, tdbb mint 200 éven &t
sikerllt fenntartania az Indidval folytatott kereskedelem
monopdliumdt, amit csok a 19. szdzad elején veszitett el.
ATdrsasdg legfébb Ujitdsa a részvénytdrsasdgi forma
volt, amely passziv befektetéket tudott bevonni, azoz
a ,részvényeket bdrki megvdsdrolhatta és eladhatta,
drfolyamuk pedig a kereslet és a vdllalkozds sikerének
flggvényében emelkedett vagy esett"” A tdrsasdgi forma
tovdbbi kovetkezménye az volt, hogy a cég ,jogi identitdssal
és a vdllalati halhatatlansdg egy olyan formdjdval
rendelkezett, amely lehetévé tette, hogy tullépjen az egyes
részvényesek haldldn.”” Emellett, bdr , két és fél évszdzadba
telt, amig a lehet8ség valdra vdlt, a cég alapszabdlydnak
szovege kezdettdl fogva nyitva hagyta annak lehet&ségét,
hogy birodalmi hatalommd vdljon, szuverenitdst és ellen&rzést
gyakoroljon emberek és teriletek felett.”®

A kulfoldi ambiciéknok odahaza is megvoltak a
kovetkezményei. Alig szdz évvel a megalapitdsa utdn
nyilvédnossdgra kerdlt, hogy a Tarsasdg rendszeresen
vesztegetett meg parlomenti képvisel&ket és minisztereket,
és a cég késdbbi torténetét is hasonld botrdnyok jellemezték
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— tobbek kozt Robert Clive (Bengdil elsd kormdnyzdja), majd
az utédja, Warren Hastings (Kelet-India els6 f6kormdnyzdja)
kapcsdn —, ami mit sem vdltoztatott a cég befolydsdn és
gyarapoddsdn. India szempontjdbdl mégis fontosabb és
végzetesebb volt a Tadrsasdg azon képessége — ami hosszu
tdvon behozhatatlan elényt biztositott szdmdra oz eurdpai
vetélytdrsaival, a Mogul Birodalommal és a fuggetlen indiai
dllomokkal szemben —, hogy hatalmas 8sszegeket tudott igen
gyorsan elteremteni a hadi események finanszirozdsdra.

A Kelet-indiai Tarsasdgot kezdett8l fogva a céges és a
privdat kereskedelem kett8ssége jellemezte. Az Indidban
dolgozé tisztjei, kereskeddi és kormdnyzdi mesés vagyonokkal
tértek haza az anyaorszdgba, amit jogos ellentételezésnek
tekintettek a vdllalt veszélyek kdzepette. Thackeray igy
jellemzi az Ujgazdag ndbob tipusdt: ,,0sszevdsdrolja a
kérvallott angol nemesek birtokait rddzsdkbdl véresen
kizsarolt rdpidival, vizipipdt sziv tdrsasdgban, titokban
viszont blinds lelkiismeret, felmérhetetlen értékd gyémdntok
és beteg mdja terhét cipeli magdval’.” Tulajdonképpen az
idézet elsé fele az, ami kilondsen megbotrdnkoztatd volt a
korabeli angol kézvélemény szadmdra. A ndbobok az obligdt
anyagi stdtusszimbdlumok mellett presztizzsé, tdrsadalmi
t8kévé konvertdltdk &t a vagyonukat, behdzasodtak a high
societybe, vdlasztdkerlleteket (rotten boroughs) vdsdroltak
maguknak, majd a képviseldi pozicidikbdl védték vagy
tdmadtdk az egykori munkaaddjukat. Mesés gazdagsdguk,
bdr mordilis, tdrsadalmi és gazdasdgi problémdkat okozott
odahaza, hatdsdban messze alulmaradt a Térsasdg okozta
politikai, tdrsadalmi és gazdasdgi krizishez képest. Wehrle ez
utébbi krizist dbrdzolja a jdtékdban.

7 William Maokepeace
Thackeray, A Newcome
csalad . (Magyar Helikon,
1974), 128-129.



ARTCADIA 2023/1

8 Az operativ (a jaték
szabdlykonyvében
rogzitett) és a konstitutiv
szabdlyok (a jéték
meélyebb matematikai
Osszefuggései) kapcsdn
Id. Katie Salen — Eric
Zimmerman, Rules of
Play: Game Design
Fundamentals
(Cambridge,
Massachusetts — London:
The MIT Press, 2003).

Q9 Mary Flanagan

— Mikael Jakobsson,
Playing Oppression The
Legacy of Conquest and
Empire in Colonialist
Boord Games (The MIT
Press, 2023), 74.

-

A John Company alapfeltevése az, aminem &ll messze a
tényleges torténelmi tényektdl, hogy a Kelet-indiai Tarsasdgot
féltucatnyi befolydsos ,,csaldd”, érdekcsoport Uzemeltette
(jatékosként egy-egy hasonlé csalddot irdnyitunk), és hogy a
cég részvényeseiként nagyrészt &k dlltak a dontései mogott.
Mds kérdés, hogy az Ugyndkei a vildg mdsik felén mennyiben
szolgdltdk ki vagy dolgoztak ellene a cég érdekeinek. A jaték
gazdasdgi szimuldcidja jol tukrozi azt a bizonytalansdgot,
amit a jétékosok indiai politikdja okoz a szubkontinensen
és odahaza, a részvényesek, a képvisel6k és a kozvélemény
korében. Wehrle ezt a bizonytalansdgot els6ként a jaték fizikai
komponensein keresztll prébdlja félig komoly, félig jatékos
formdban visszaadni. A szabdlykdnyyv, az azt kiséré esszé és
bibliogrdfia, a kdrtydk és a jédtéktdbla feliratai és dltaldban
véve a jaték szdveges és grafikus elemei (korabeli karikaturdk,
metszetek, a kort idéz& grafikus elemek) kivétel nélkil az
argumentdcidjdt, a Térsasdggal kapcsolatos értelmezését
szolgdljdk.

A szovegek és képek, bdr fontos Osszetevdi a jatéknak,
igazdn a mechanikus retorika keretei kozt, a jdtekosi dgencia
kozegében mutatkoznok meg és nyernek értelmet. J&tékrdl
[évén sz, a kérdés els8sorban az, hogy mik a jaték keretei,
operativ és konstitutiv szabdlyai,® hogy kik a j&ték dgensei
és miben dll oz dgencidjuk, azaz mekkora szabadsdggal
rendelkeznek a jdték mechanikus-retorikai keretei, ,gondosan
elhelyezett ablokai” kozt. A jdték reprezentativ 0sszetevdi,
verbdlis és képi elemei, torténete és témdja csakis ez utdbbiak
mellett nyernek értelmet, azaz ,[a] reprezentdcié csupdn aprd
része egy jéval problematikusabb logikdnak, amit [a jaték]
mUkodtet.”” A késBbbieket megelblegezve elmondhatd, hogy
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a John Company a szokdsoshoz képest kilondsen nagyfoku
szabaodsdgot biztosit a jadtékosai szdmdra, és kellemetlendl

.6szinte portréjdt adja” a brit gyarmatbirodalom eredetédl
szolgdlé intézménynek.”

Az idézett Flonagan és Jakobsson ramutatnak, hogy a
tdrsasjédték minden eleme értelmet hordoz, és ez az olyan
esetekben is igy van, amikor az alkoték tudatosan prébdinak
elhatdrolédni az értelemaddstdl (az absztrakt jéatékok
tipikusak ebbdl a szempontbdl). A tdrsasjdtékot torténetileg
mélyen dthatja a kolonializmus, az imperializmus, oz
indoktrindcid igénye és a legkllonfélébb hatalmi fantdzidk
— és ez akkor is igy van, ha a szerz8k vagy a kézonség egy
része eltekint e kellemetlen koriiménytdl. A viktoridnus
parlour game, a szdzadfordulds kolonialista versenyjdtékok,
a Harmadik Birodalom udjsdgmelléklet-jdtékai és a modern
Eurogame nyilt vagy burkolt médon egyardnt magukbaon
hordozzdk az er8szak, a genocidium és a kolonializmus
jegyeit, még ha a stratégiai jdték intellektudlis mezébe bujnak
is.”” Atdrsasjdték készit8k ugyanakkor egyre gyakrabban
kérd&jelezik meg a mUfaj szlkségképpeni kolonializmusdét,
illetve megprdébdiljdk ellensulyozni a kisebbségi hangok és
témdk propagdldsdval.”

Wehrle ugy tlinik, nagyon is tisztdban volt az utébbiokkal
a John Company készitésekor, igy meg sem prébdl ugy
tenni, mintha mentesllhetne a mifaj problémditdl. Bizonyos
értelemben még rd is jatszik a tdrsasjdték kolonialista
hagyomdnyaira azzal, hogy Ugy prezentdlja a jatékdt,
mintha egy 1étezé, 19. szdzadi parlour game (tdrsasdgi
jaték), vagy goose game (versenyjdték) replikdja volna.
Jatéktdbldja térkép- és diagramszerd (mint az dbrdzolt

10 ,John Company
engages very seriously

with its theme. It is meant
as o frank portrait of an
institution that was as
dysfunctional as it was
influential. Accordingly, the
game wrestles with many of
the key themes of imperial-
ism and globalization in the
eighteenth and nineteenth
centuries and how those
developments were felt
domestically. As such, this
game might not be suitable
for all players. Please make
sure everyone in your group
consents to this exploration
before playing." Cole Wehrle,
John Company: Second Edli-
tion. Rules of Play (Wehrle-
gig Games, 2022), 1.

Annak ellenére, hogy ré-
tegjdték, a John Company:
Second Edition d&ltaldnos
fogadtatdsa pozitiv volt; a
legreprezentativabb tdrsas-
jétékos oldal, o BoardGa-
meGeek négy kategdridban
is az év jatékdnak jelolte.

1 Flanagan - Jakobsson,
Playing Oppression ..., 78.

12 Ehhez Id. a Zenobia
Award kezdeményezését
(https:/zenobicaward.
org/), ahol ismert jaték-
tervezdk (koztuk Wehrle)
mentordljdk a kisebbségi
tervezdéket, témdkat és
jatékfejlesztést.
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A The New Game of Human Life
(James Wallis, London, 1790) jdtéktdbldja.

id8szak jatéktdbldi), illusztrdcidi, grafikus
elemei és a tipogrdéfidja a 18-19. szdzadot
idézik. A j&ték valédi érdeme mégsem ebben,
a torténeti és mufaji reflexidban dll, hanem
abban, hogy olyasmit mutat meg, ami ritkdn
jelenik meg nem csupdn a gyarmati témdju
tdrsasjatékokban, de a posztkolonialista
irodalomban is: azt, hogy mik a kolonializmus
kovetkezményei odahaza, hogy hogyan viszi
haza a gyarmatosité nem csupdn a gyarmat
javait, hanem magdt a gyarmat logikdjdat.

A gyarmatositds dehumanizdlé hatdsait

irja le nem csupdn a gyarmatositottra, de

a gyarmattartéra nézve is — Ugy, ahogy azt
Thackeray vagy Dickens is tették a Tarsasdg
utolsd éveiben.

A jéték els8 kiaddsa kapcsdn Wehrle a kdvetkez8ket irta
2016-ban: ,[a] John Company belllrdl prébdlja elmeséini a
brit Kelet-indiai Tarsasdg torténetét. A jétékosok a vdllalat
torténelmén keresztil vezetik végig a dinasztidikat, mikdzben
pozicidkért, hatalomért és presztizsért versengnek. A jdték
célja egyszer(: a Tarsasdgot és a Tdrsasdg kereskedelmét
haszndljdk fel annak érdekében, hogy biztositsdk a
helylket odahaza, az otthoni el6kel6 korokben."”” A
mdsodik kiodds dobozdn a kdvetkezd, tematikusabb
idézet szerepel: ,[a] csalddunk mélyen kot8dik a Kelet-
indiai Tarsasdghoz. Unokadcséink a bombayi hadseregben
szolgdinak a legid&sebb fiunk alatt. Bevdltottunk néhdny
szivességet, ami parlamenti székbe juttatta a legfiatalabb
rokonunkat. Most, hogy Ujabb botrdny fenyegeti a Tdrsasdg

13 Cole Wehrle,

What's all this then?"
Oct 25, 2016, https:/
boardgamegeek.com/
thread/1660524/whats-
all-then.

-
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elmeroggyant elndkét, itt az alkalom, hogy &tvegylk az
irdnyitdst az igazgatétandcs felett. Felépitjik minden id8k
leghatalmasabb vdllalatdt, vagy leromboljuk?”” Felmerilhet
a kérdés, hogy hogyan tlikrozi mindezt a jédték mechanikus
retorikdja. Wehrle a Tarsasdg, India és a brit kormdny kozotti
Osszetett kapcsolatrendszert egyfeldl egy minijatékokbdl
4ll6 procedurdlis rendszeren, mdsfeldl egy erre rdépdls,
mélyen interoktiv szabdlyrendszeren keresztul dbrdzolja.

A jatékosok a Tdrsasdg pozicidiban jétszanak, a Tarsasdg
eréforrdsait és a pozicidikbdl adddd befolydsukat haszndljdak
fel annak érdekében, hogy a lehet8 leghatékonyabban
lUzemeltessék a céget, mdsfeldl pedig, hogy minél nagyobb
vagyonra és hatalomra tegyenek szert. Kettés motivdcidjuk,
a hazai részvényesek kiszolgdldsa egyfeldl, az idegen vagyon
megszerzése és hazamenekitése mdsfeldl, a kdzjé és a

14 Cole Wehrle, John
Company: Second
Edition (Wehrlegig
Games, 2022).
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15 Dan Thurot, ,The
Anarchy Comes Home,
Space-Biff! 2022. novem-
ber 23. https:/space-
biffcom/2022/11/23/
john-company-3/

magdnérdek feszlltségét viszi bele a jatékba, ami az eredeti
Tdrsasdgot is jellemezte.

Az id&zités és a tempd ugyancsak fontos eleme a jadtéknak.
Nem mindegy ugyanis, hogy mikor és mennyi vagyonra tesz
szert egy-egy csalddtag, illetve a szerencse is nagy hatdssal
van a torténésekre (pl. a gyarmati tisztek és hivatalnokok
tulélésérdl és nyugdijba vonuldsdrdél koronként kockadobds
dont). A jaték szdmos olyan eseményt és kihivdst tartalmaz,
amelyek a kor politikai és gazdasdgi viszonyait tlkrozik:
hdborukat, [dzaddsokat és gazdasdgi vdlsdgokat. Az utdbbi
események a Tdrsasdg anyagi nehézségeit, a kereskedelem
és az indiai politika bizonytalonsdgait érzékeltetik, és ehhez
jarulnak hozzd a kilonbozé csalddok kozotti Osszetett
kapcsolatok, a Tarsasdg hierarchikus rendje, részvénypiaoci
dllopota, a befektetsi és tdrsadalmi elvdrdsok, az angol
parloment, a torvényhozds és a Korona hozzd fliz6d6
viszonya, vagy a nemzetkdzi politikai helyzet. A John Company
mechanikus megolddsai egyedlldllé és magdval ragadd
perspektivdt nydjtanak minderrél, a szubkontinens anarchikus
torténelmérdl, valomint arrél, hogy hogyan viszi haza a cég
ezt az anarchidt.”

A jaték koronként kilenc fdzisbdl, egymdssal 6sszefliggd
minijatékbdl dll, melyek bonyolult kélcsonhatdsban dlinak
egymadssal. A féazisok a kovetkez8k:

* Akor elején kockadobds dont arrdl, hogy a Tdrsasdg
mely tisztvisel&i, mely csalddtagok vonulnak
nyugdijba, és hogy miféle anyagi és tdrsadalmi
haszonnal jér ez a sz&dmukra (The London Season).

® A csalddok hat ktlonb6zé akcidbdl vdlasztanak,
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melyek a kovetkez& generdcid Utjdt egyengetik, vagy a
csaldd portfdlidjat, a jdtékosok tabldéit bévitik (Family).
Ugyanitt arrdél is dontenek, hogy befektetnek-e a Tdrsasdg
részvényeibe.

Uj tagokat vdlasztanak oz elsé fdzisban megiiresedett
tdrsasdgi pozicidkba (Hiring), majd

a Tdrsasdg elndke dont a cég éves hitelfelvételérdl és
kijeldli az egyes hivatalok éves bludzséjét. A kereskedelmi
igazgatd Uj kereskedelmi kapcsolatokat nyit meg Indidval
és Kindval, majd hajékat és keresked8ket mozgat az
indiai kereskedelmi kozpontok, Bombay, Madras és
Bengdl kozt. A ,Manager of Shipping” hajékat vdsdrol a
majdani kereskedelmi utakhoz, a ,Military Affairs” pedig
tiszteket és seregeket mozgat a kereskedelmi kdzpontok
kozt. A kormdnyzoék kereskednek a hdrom kereskedelmi
kozpontban és hadmdveleteket hajtanak végre a
Tdrsasdg ellen8rzése alatt dlld, vagy a szomszédos
terlleteken. A cég épiumot szdllit Kindnak, amennyiben
megnyilt vele a kereskedelem (Company Operation).
ATdrsasdg fizet az egyes csalddok hajégydrai és
textilizemei utdn (Bonuses),

kifizeti a kiaddsait és a hitelez&it, majd osztalékot fizet a
részvényeseinek (Revenue).

Kockadobds és eseménykdrtydk dontenek a kor indiai
eseményeirdl (Events in India), majd

a miniszterelndk torvényjavaslatot terjeszt be a
Tdrsasdggal kapcsolatban (Parliament meets).

Végll, az utolsé fdzisban visszarendez&dnek az aktivdlt
jelz8k és Uj kor indul (Upkeep & refresh).



ARTCADIA 2023/1

A John Company: Second Edition
— jdték kozben.

16 Ahdrom évszdm A jaték hdrom kilonbozé torténelmi
részben torténelmi . .. . 2
esermnényekhez, részben jatékmddot tartalmaz (1710-es, 1758-as
aTérsasdg kiilsnbszs  és 1813-as kezdettel), valamint egy hosszu
korszakaihoz kapesolodik.  y ympgnymaédot. Kérénként halad elére o
1710-re o cég nagyrészt L o ] o L ,
konszolidalsdott, fenti kilenc fdzis, majd az utolsd kor végén még
egybeolvadt a ”,V‘j"s"b'v‘l?_'-l egyszer lezajlik a London Season (az emlitett
es par even pelu o , . . . Py .
megszerezte az els¢  Nyugdijazds). Ha csédbe jut a cég, ez utébbi

gozdasdgi és terlleti  helyett kdrtyahtzds dont arrdl, hogy kit hibdztat

rivilégiumait. 1758-ban o . ‘o d « .
pO br-‘?kereskede@m oz @ kozvélemény akudarcért.” A gy&ztes az, aki

addigindl jéval kedvezébb  végul a legtdbb ponttal rendelkezik.
lapokra helyez&dott: mi 4 e
clapokra helyezGdott: mig A fenti 6sszefoglalébdl taldn kitlinik, hogy
kordbban a moximdlis : o
hoszon ésatisztes o John Company jdtékmenete kifejezetten
osztalékok mozgattak a6 rhcedurdlis. Szédmos fézisét véletlenszer(
Plassey-i csata (1757) utdn ) . L,
Indio egyik leggozdagabb €semények, automatikus torténések,
régijdt uralta. 1813-  kockadobds és eseménykdrtydk képezik,
ban, évtizedekig tartd . il g
Vitdk utén, o parlament  9hOl Nnyoma sincs semmiféle interakcionak.

megszintette o A kdzbulsé fdzisok azonban fokozottan

Tdarsasdg kereskedelmi . . . D . Sl 2 .
onopdliumat, ami interaktivak, és ezek képezik a jaték érdemi

fellenditette az addiga  részét. Az interakcié itt elssorban a jétékosok kozti, zOme esetében, hanem az informdlis szabdlyok ,zaja’, a 17 ATdrsasag kétféle-
periféridjdn létezd privat . NPT S 4 . s .. . s < . képpen juthat csédbe:
brit-indioi kereskedalmet. Ssz,cl,cl,( nl”nogottl olkukpon nyll\./o?ul meg, valamint annak joték kc.>zben létrejovd kopc;solotok, a cseretdrgyak és a ha képtelen kifizetni o
Az 1757-es és1813-0s Megitélésében, hogy mi mennyit ér az adott helyzetben. A portfélidk értékmozgdsa. Altaldban véve elmondhatd, hogy hitelez&it, vagy ha tdl sok
jatekmodok kiegészitd  jqtak sordn o legtdbb dolog ugyanis csere tdrgydt képezi: a John Company dradmdjdnak alapeleme, hogy kontrolldlt terUletet veszit Indicban.
szabdlyokat (példdul az ) L 9 o ,g, 9y e 9y ., ,p ' . , pany . J B P ' gy, L llyenkor a jaték azonnal
emlitett privét cégeket) #[0] jdtékosok a legkllénfélébb eszkdzoket adhatjak dt zajt haszndl annak érdekében, hogy megnehezitse a jéték megdll, o részvények
vezetnek be az eredeti - egymdsnak. Ezek kdzé tartoznak a véllalkozdsok, a[...] elemeinek jaték kdzbeni pontos felmérését. minuszpontokkd alakul-
1710-eshez képest, ami a . , T , .t , e, L, .. . L o nak &t és kdrtyahuzds
tempét, a stratégidt és a zsaroldkdrtydk, a csalddi kincstdrban [évs készpénz, A korok dttekintését megkonnyitendd, Wehrle egy ,voros dént arrdl, hogy kiket tart
gybzelem lehetSségeitis  a részvények és igéretkdrtydk."”” Az, hogy ez utédbbiak szalagot” vezet végig a jéték tdbldjdn, amely az egymdsra a koézvélemény felelésnek
modositio. gcserélhetsk Iku térgydvé tehetsk, Ujabb réteggel kdvetkezé fazisokat, illetve a Tarsasdg miiksdését jelzi (mechanikalag ez ozt jelen-
elcserélhet8k vagy alku targydvd tehetbk, Ujabb rétegge oOvetkezd fézisokat, illetve a Térsasdg mikodését jelzi a ti, hogy Ujabb minuszponto-
gazdagitja az eleve dsszetett rendszert. A jaték aktudlis Company Operation fdzis alatt. A megolddst mdr az elsé kat kaphatunk o portfoliénk
dllapotdnak (board state) megitélését nem a szabdlyok kiaddsban is alkalmazta, ott viszont szdmos egyéb szabdllyal Efmft‘;’tcftytisk;fjfg;g'ﬁt
bonyolultsdga neheziti, mint az dsszetett tdrsasjétékok egészitette ki, ami tulzsufolta a board-ot és olvashatatlannd  utdn).

-
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A John Company:

Second Edition
Jversenypdlydja” egy kordbbi
vdltozatban.

tette a board state-et. A mdsodik kiadds tervezésekor
el8szor is tehermentesitette a tdbldt (kdrtydkra vezette
&t a szabdlyok egy részét), majd dtalokitotta a fdzisok
sorrendjét (tobbet 0sszevont és Ujokat vezetett be). A
legf8bb vdltozds azonban az Events in India fézis térképéhez
kapcsolédik: az elsd kioddsban még csak jelzésszerlen jelen
[évE India itt 6ndllé térképként jelenik meg a jatéktdbldn. A
térkép bevezetésével az eseménykdrtydk is dtalakultak és
a kordbbindl jéval 6sszetettebb torténéseket kdzvetitenek.
Az elsé kiadds 19 eseménykdrtydjo egyszerre bonyolitotta
le az India és a Parliament fdzisokat, ami tulzott terhet
rétt a jdtékosokra; ez a mdsodik kiaddsban 20 India- és 26
térvény-kdrtydra médosult, ami szell6sebbé tette a designt.
A parloment-fdzisndl maradva, mig az elsé kiadds éppen
csak érintette a brit torvényhozds szempontjdt a Térsasdggal
kapcsolatban, addig a mdsodik ondllé minijdatékkd
alakitja a kdzvélemény, a Korona, a kormdnypdrt és az
ellenzék kozti huzavondt. A parlament fizikai megjelenése
eredetileg a goose-jatékok versenypdlydira emlékeztetett,
ezt Wehrle késébb egy mdsik klasszikus, a Candy Land
(1949) képi megolddsdval helyettesitette. Az ilyen és ehhez
hasonlé vdltoztatdsok célja minden esetben az volt, hogy
konnyitsenek az eredeti kiodds nehézkességén, hogy csak ott
maradjon ,,zaj” a rendszerben, ahol valéban szikséges.
Wehrle a fragile game (torékeny jaték) kifejezést haszndlja™
az olyan jatékok kapcsdn, amelyek szokatlanul nagy hangsulyt
fektetnek a jatékkal kapcsolatos informdlis (kulturdilis,
fratlan) szabdlyokra. Az effajta jdtékok tobbet kdvetelnek
meg a jatékosoktdl, mint hogy pusztdn a szabdlyok szerint
jatsszanok: azt feltételezik, hogy tdrgyaldsos formdban

18 Cole Wehrle, John
Company: Second
Edition. Rules of Play
(Wehrlegig Games,
2022), 8.

19 ,Game Design Deep
Dive Interview with Cole
Wehrle', 2023. jonudr 22.
https:/www.buzzsprout.
com/1993070/12096335.

-
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oldjadk meg a konfliktusaikat a sandbox rugalmas keretein
belul, ami aztis jelenti, hogy ha nem eszerint jdtszanak, a
jaték egyszerlen megdll, szétesik. A John Company esetében
ez a mdr emlitett médon megy végbe: a jdtékosok kotelezd
és be nem tartandé igéreteket tesznek egymdsnak, melyek
csere tdrgydt képezik, dtruhdzhatdk mds jdtékosokra és
részét képezik a jaték mikrogozdasdgdnak. Vannak konkrét
jatékelemek (kdrtydk) a jatékban, amelyek formalizdljdk az
igéreteket, pl. kotelezik a j&tékost az igéretei betartdsdra -

a legtobb alku azonban informdlis, azaz a jédtékosokon dll,
hogy hogyan, milyen eszkdzdkkel foganatositjdk az igéreteket
és hogyan kezelik a hitszegést. A felel6sség kérdése a
torténelmileg létezé Tdrsasdg esetében is kulcsfontossdgu
volt: a részvénytdrsasdgi forma fontos elénye volt, hogy

a befektet8k csakis a befizetett t6kéjuk értékéig voltak
felel&sek. A felel6sség szempontjdbdl a Tarsasdg mindsult jogi
személynek, és mint ilyen ,,a befektet8k érdekeitél fliggetlenul
cselekedhetett””” Ugyndkei dltaldban mindent meg is tettek
annak érdekében, hogy kiszolgdljdk a befektet&k érdekeit,

és privat kereskedelemmel ellensulyoztdk az elébbivel jéré
kockdzatokat. A John Companyben a tdrsasdgi/privdt érdek
és felel6sség kérdése a szabdlykdnyvben leirtak mellett
informdlis szinten is megjelenik; a felelésség és a kockdzat
alku targydt képezik, alkupozicidkhoz kotottek. S ha mdr a
privdat érdekeknél tartunk, a nepotizmus, amely a torténelmi
Tdrsasdgot is nagyban jellemezte, szintén fontos eleme a
jatéknak. Olyannyira, hogy kilon szabdly foglalkozik vele,

20 Tirthankar Roy, The
East India Company. The
World's Most Powerful
Corporation (India Port-
folio — Penguin, 2015), xi.


https://www.buzzsprout.com/1993070/12096335
https://www.buzzsprout.com/1993070/12096335

21 Wehrle vdlasza a San
Diego Historical Games
Convention ,Gaming

the Unpleasant” cimU
korkérdésére a jatékok dltal
bemutatott kellemetlen
témdkkal kapcsolatban, és
hogy hogyan egyezteth-
eték Ossze a szérakoztatds
igényével. https:/sdhist.
com/designer-roundta-
ble-gaming-the-unpleas-
ant/.

22 A Republic of
Rome-ban a John
Company-hoz hasonléan
a csalddtagjainkat
probdljuk egyre feljebb
juttotni a cursus honorum
ranglétrdjdn. A jaték itt

is, mint a JC esetében,
koopetitiv (egyszerre
kooperativ és kompetitiv).
A Diplomacy, a nemzetkozi
intrikdk klasszikus jatéka
kizdardlag az alkudozdsra,
a szinfalok mogotti
szovetségekre épll -
ennyiben valéban a

John Company el6képe.

A Twilight Imperium
nagyban épit a jétékosok
kozotti kereskedelmi
megdllapoddsokra és
politikai szavazdsokra. A
The Napoleonic Wars-

bdl Wehrle a politikai
bizonytalansdg érzését
kolcsonzi a jgték hosszdval
és végkimenetelével
kapcsolatban: a Tarsasdg
csédje a jaték ids elstti
végét jelenti, amikor is

a jaték kdzben kialakult
sorrendet egy véletlen
esemeény (kdrtyahuzds)
rendezi &t. A John
Company az emlitett
cimek és sok mds egyéb
jaték amalgdmio;
egyediségét a
procedurdlis és

a véletlenszerd

ellentéte adja.

-
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és még a jaték alcimében is szerepel (A game of nepotism
and bureaucracy in the British East India Company for
one to six players). L&athotdan kulcsfontossdgu Wehrle
értelmezésében. A felel8sség Ugyszintén. A j&ték egyszerre
jatszatja el vellink a cég Osszes szerepét — a részvényesekét,
a dontéshozékét, a magdnzdkét és a ndbobokét —, hogy a
tényleges felel6sok és ,jogi személyek', gyarmatositdk és
,<fehér mogulok’, haszonélvezd&k és filantrépok b8rébe bujva
mi magunk dontsuk arrdél, hogy meddig terjed a felel8sségunk.
Azt feltételezi, hogy optimdlisan, a legjobb tuddsunk szerint
vezetjlk a céget, fittyet hdnyva a kdvetkezményekre, az
indiai éhinségekre, az épiumkereskedelemre, o hazai ipar
tonkretételére. ,Ezek azok a pillanatok, amikor a jaték tobb
lesz, mint a szabdlykdnyv vagy a komponensek 8sszessége.”
Kollabordnssd tesz bennlnket, akik ,egyszerre alkotjdk és
tapasztaljdk meg az alkotdsukat a létrejotte folyamatdban?’
A John Company procedurdlis és véletlenszer(l elemei,
mechanikus retorikdja és kontrolldlt zoja egy sajdtos
tdrsasjdték-hagyomdnybdl meritenek. Wehrle tobbszor emliti
interjuiban az Avalon Hill klasszikusdt, a Republic of Rome-
ot (1990), ahol a jatékosok (kbz)tdrsasdgként Uzemeltetik
Rémdt, és amelyet évekig prébdlt dtlltetni a Kelet-indiai
Tdrsasdg témdjdra. Tovdbbi dllandé referencidi a Diplomacy
(1959), a Twilight Imperium (FFG, 1997), a The Napoleonic Wars
(GMT, 2002), vagy Ujabban Kevin Zucker (1952-) életmdve.”
A bel8lUk, valaomint az orientalizmus klasszikusaibdl és a
Tdrsasdg torténeteibdl kirajzolddd kép valddi torténelmi tabld
a korszakrdl, a Thackeray- vagy Dickens-féle értelemben.®
Wehrle Ugy tervezte meg a szdmunkra, hogy Idthatévd tegye
a Tdrsasdg visszdssdgait és mdig él6 orokségét.”
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