Kozma Péter
Elektronikus abrazolas BA szak

Perfekt

Konzulens: Balvin Nandor DLA

A Kaposvéri Egyetem Elektronikus &brdzo-
las szakos, végzo6s hallgatdjaként az animacio
szakirdny elvégzését kovetden ugy dontéttem,
a 2015-6s OMDK-ra egy animacios kisfilmmel
készUlok.

Munkdm sordn szerettem volna a magyar
munkas-hétkdznapok fanyar humorat, vala-
mint az idénként teljesen kifacsart, onironikus
mentalitasat feldolgozni, megjeleniteni.

Rendkivil nagy hatéssal volt rdm Kunio Kato
.The House of Small Cubes” cim{ animacidja,
hiszen évek &ta foglalkoztat ez a végletekig
leegyszerUsitett, a valdsagtol teljesen elrugasz-
kodo, ugyanakkor mégis minden tekintetben
egyértelm( forma- és szinvildg. Kato munkdja
mellett ugyancsak kifejezetten kedves anima-
ci6 szamomra a ,Paperman”, amely ugyan
magan hordozza a klasszikus Disney-elemeket,
mégis komoly mUvészi értékkel bird latvannyal
rendelkezik. Munkdm soran ezt a két, meréen
eltéré képi vildgot kiséreltem meg egy fedél ala
hozni, és mar a kezdeti tervezéskor is ezt tartot-
tam szem el8tt.

Kiemelendé tovabba, hogy a ,Paperman”
rajzfilm-valésdga magdval vonzza szdmomra
a némafilmek sajatos stilusat, igy ezen muifaj

elétt is igyekeztem tisztelegni animaciommal.

Kettd, keletkezési idejében jelentésen eltérd
animaciot, valamint egy jéval korabbi filmes
mUfajt szerettem volna tehat egyesiteni, és az
alkotasi folyamat sordn a célom egyértelmUen
az volt, hogy teljesen modern technikakat alkal-
mazva, mindezt 21. szazadi kdrnyezetbe emel-
jem.

Munkdm soran mind a rajzolashoz, mind pe-
dig az animalashoz az Anime Studio szoftvert
hasznaltam. A szoftver gyakorlatilag profi ani-
macios studioként is felfoghatd, melyben a ter-
vezési szakasztél elkezdve a kész renderig min-
dent el lehet végezni. Vagasra azonban sajnos
nem alkalmas, igy erre a célra mas programot
kellett hasznalnom.

A rovidfilmem animaciés technikdja Iénye-
gében a modern, flash animaciék kozé sorol-
haté be, hiszen itt is vektorgrafikus alapokat
mozgattam meg kilonbozé ,csontok”, rigek
segitségével.

A technika alapja annyi, hogy a vektorgrafi-
kus szerkesztés csomdpontjait hozzarendeljik
egy virtudlis csontvazhoz, amely hierarchikus
rendszerének koszénhetden alkalmas emberi
anatomia ,utanzasara”.

27



Ismervén a fent emlitett rajzoldsi és animalasi
technikakat, a storyboard, valamint az elsé lat-
vanyok megtervezésekor lgyeltem a technika
sajatossdgaira, varhatoan felmerilé problémai-
ra.

Gyakran problémat okoz az ilyen animaciok-
nal, illetve kisfilmeknél, hogy a tervezéskor tul-
sagosan a valdsagra akar torekedni a mivész.
A csontozasos technika ugyanis nagyon vonzé
lehet abbol a szempontbdl, hogy valéban em-
beri csontvazat, illetve annak mozgésat tudjuk
imitalni vele, de sajnos mégsem alkalmas t6-
kéletesen mindenre. Teljesen valdsaghl ani-
maciot, illetve a ,Paperman” féle Disney-vila-
got megjeleniteni ugyanis ezzel a technikaval
nem lehet. Nem is véletlen, hogy nagyon sok
mUvész még mindig a rajzanimaciét preferdlja
leginkdbb. Persze a csontvaz-technoldégia ma-
gadban hordozza a tokéletességet is, azonban
ez igazan a 3D animacidkban tud kiteljesedni.

Az animacid id6étartamat tekintve nem éri el
a harom perces hossztsagot. Ugy véltem, erre
a témara bdven elegendd ennyi idé, ki tudom
benne fejezni, amit szeretnék. Mint korabban
emlitettem, némafilmes elemeket is szerettem
volna belevinni a munkdmba. Ezt természete-
sen egy j6 zenével lehetett megalapozni. igy
esett a valasztdsom egy szabadon felhasz-
nalhaté és terjeszthetd darabra, melyet Kevin
Macloud, ismert royalty-free zeneszerzé alko-
tott. Mind tempdjaban, mind hangzasaban t6-
kéletes valasztasnak bizonyult.

A zenei alapot kdvetéen a heves gesztikula-
cidra, az egyértelml mozdulatokra, valamint a
szavak és parbeszéd nélkul is érthetd, végigvi-

28

hetd torténetvezetésre kellett koncentralnom.
Az elkészult snittek osszeflizésekor Ugyeltem
arra, hogy mintegy videoklip-szerlien, a zene
vezesse a képet, a kép pedig a zenét, ezzel is
segitve a cselekmény befogadhatdsagat, értel-
mezhetéségét.

Mint emlitettem, a humorra, az irénidra igye-
keztem kiélezni a munkdmat, igy a vdgasnal ezt
a hatast is probaltam erésiteni. Ugy akartam
Osszevagni a nyersanyagot, illetve a hangokat,
hogy az egész vided alatt érezze a nézé, hogy
valami szokatlant, és semmiképpen sem vére-
sen komoly dolgot lat.

A hangoknal a némafilmeknél megszokott
megoldassal ellentétben itt nemcsak a zenét
halljuk viszont. A parbeszédeket, illetve az em-
beri hangokat teljesen ki akartam szlrni az ani-
maciombdl, de a kdérnyezet hangjait minden-
képpen bele szerettem volna emelni a végleges
hangzasba. Szerencsére a zene tényleg j6 va-
lasztasnak bizonyult, mert nagyon korrektdl ki-
egészitik egymast a grafikai anyaggal, és teljes
mértékben megteremtik a némafilmek sajatos
hangulatat.

A, Perfekt” tehat Osszességében kalapot
emel két Oscar-dijas alkotas, a ,Paperman” és
,The House of Small Cubes” el6tt, valamint visz-
szanyul az id6ben egy mar-mar elfeledett film-
torténeti stilushoz, a némafilmhez, és ezzel hoz
létre egy izig-vérig modern animécios vilagot.






