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Osszefoglalas

2021. év végén jelent meg egy cikk (Kotaku.com, 2021) arrdl, hogy a japinok a vildg mindeddigi legiobb video
Jatékdnak a Nintendo kongolokra kiadott Zelda legutols kiaddsdt valasgtottik. A jaték megelenése magaval
hozta a Nintendo 1j konzol generdcigjit képviseld Switch eladdsainak felpirgését. A Nintendo Switch, és a plat-
Sformra elérbetd jitékok messze nem képviselik a konzolgenerdciok csicsdt, mégis olyan impozdns tarsadalmi és
gazdasdgi statisgtikdkkal rendelfezik a konzol a piacon, mely nyilvanvalo hianyossdgai ellenére még a kétkediket
is meggyote arrdl, hogy a nagyteljesitményii csiicskonzolok mellett igenis helye van a Switch kiilonféle verzidinak, és
a tiretlen népseriségnek drvendd jatékoknak is. A tanulmanyunfk célja annak feltardsa, hogy konzolokkal jitszd
gamerek/ jdtékosok maguk milyennek litjak a konolt és jatékaikat, miféle erdsségeket és gyengeségeket litnak a
Jatékosok, és vajon mi ag oka annak, hogy a Switch és jatékai olyan nagy népszerviségnek drvendnefk.
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BETWEEN GIANTS -
THE SUCCESS OF NINTENDO CONSOLES AND GAMES

Abstract

Text of at the end of year 2021 an article (Kotakun.com, 2021) was published about the selection the latest version
of Zelda to be the ever best video game in the world, operating on Nintendo Switch consoles. The entry of this software
resulted in the increasing sales of the Nintendo Switch, which is the last generation of the Nintendo gaming consoles.
This console is far from representing the top of the console generations, still it bears such impressive social and economic
statistics on the console market, which have convinced even the sceptics that different versions of this console together
with their games have a safe place between the high performance machines, despite its obvious disadvantages. The
objective of this essay is to reveal that how console games consider this console with their games, what advantages and
disadvantages gamers sense and what the explanation is for the popularity of the console versions and their games.
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Bevezetés

Napjainkra a kézikonzolok egyfajta reneszanszat éljik. Az elsé jatékkonzolok 1970-es évekbeli
megjelenését kovetéen mara mar a IX. generacios konzolok vilagat éljik (YouGov.com, 2020). A
generaciokat megjelenésiik éve alapjan dataljak (a IX. generacids verzidknak a 2017-t61 megjelen-
teket lehet tekinteni), és a mezony jellegzetes kapacitasbeli kilénbségeket mutat. A generaciés kon-
zoloknak tekinthet$ tipusok kozott az elmult évekig elvétve akadt portable/handheld, azaz kézi
jellegti, hordozhaté (a szakmaban mindkét kifejezést parhuzamosan hasznaljak arra vonatozdan,
hogy az nem asztali, hanem jellemzéen kézikonzol jellegii, vagy ugy is lehet fogalmazni, hogy a
konzol sajat kijelz6vel rendelkezve fliggetlen a mas konzoloknal jellegzetes kiilsé megjelenité/disp-
lay eszkoztdl), és ezzel a mifajjal alapvetden jellemzéen két gyarté probalkozott (Sony és a Nin-
tendo). Az elmult évekre az érdekl6dés a kézi jellegli konzolok irant igencsak megnétt, sét, az asz-
talihoz képest sokféle termék és sokféle gyartd lépett be a piacra. Ugyanakkor, kutatok és szakem-
berek a videojaték iparagban nem hataroztak meg azokat a tényezdket, melyek a hagyomanyostél a
mobil jatékok felé iranyitjak a felhasznalokat, és mindez akadalyt jelent abban az értelemben, hogy
a szakmabeliek megértsék mikro-szinten a jatékosok viselkedését az iparagi kornyezet valtozasaban
(Cai et. al, 2022). A Sony 2 korabeli tipusa, a PSP-rél irja 2005 6szén a Somogyi Hirlap (maga a
konzol 2004. év végén, Japanban, majd Amerikaban és 2005 6széig Eurépaban is bemutatkozott):
»Rekordmennyiségben fogy a Sony PSP a vilag minden tdjan, a cég pedig, kihasznalva a fokozott
érdeklédést, karacsony el6tt piacra dobja PSP Mega Packjat. ... A cég sajtokozleményébdl az is
kidertl, hogy a mult hétig 10 milli6 PSP-egységet szallitottak le vilagszerte. Az elmdlt 10 hénap
eredményével a PSP minden idSk leggyorsabban fogyé Playstation-konzolja lett... A Sony a szep-
temberi eurépai premierig bezarélag 183 videojatékot adott ki a PSP-hez, amelyekbdl 6sszesen 19,6
millidard példany fogyott. A késztlék Magyarorszagon a hozza jaré tartozékokkal egytitt mintegy 70
ezer forintba kertl... A Sony PSP {6 versenytarsanak a Nintendo DS kétképernyds jatékgépet tart-
jak, habar a két késztlék kozott jelentds eltérések vannak a videojatékok, és részben ebbdl is ado-
ddan a megcélzott korcsoportok tekintetében. Mig a DS-en f6ként a gyerekek szamara vonzo jaté-
kokat lehet jatszani, addig a PSP-t inkabb a tizenévesektdl egészen a harmincasokig terjedé korosz-
talynak szanjak, és ezzel Osszefuiggésben tébb, a jatékoktdl figgetlen funkcidval is fel van ruhazva.
Ilyen egyebek mellett a mozgdkép- és zene-lejatszasi képesség, a Wili kapcsolat révén makods
webbongész4.” (Fulop, 2005). 2023 szeptemberig bezardlag 80,79 millié darabot adtak el bel6le
(Statista.com, 2023a). A Nintendo kisebb moédositasokon tulesett verzidi sikeresebbnek bizonyul-
tak, 2023 szeptemberig bezardlag 154,02 millié6 darabot adtak el belSle (Statista.com, 2023b). A
2010-es évek elejére mar mindkét gyarté tobbet nyujt. “A Sony nem hagyja magat, és nem hagyja,
hogy az okostelefon-gyartok elnyomjak az egyik zaszloshajojat a hordozhato Playstationt... A mai
telefonok kijelz6i nagyobb felbontassal dolgoznak, mint a PSP, a csucskategorias késziilékek pedig
jobb képet is tudnak adni, mint a Sony 2005-6s kézi konzolja. A PS Vita (vagy PSV, ahogyan a vilag
meg fogja ismerni honapokon beliil) megtartotta a nagy eléd ,,hagyomanyos" jellegzetességeit, csak
épp érintSképernyével érkezik, no meg vezeték nélkiili és 3G alapu internet-eléréssel. Ugy tinik, a
Sony felk6totte a gatyat, a kérdés mar csak a gép és a jatékok ara”-irja a Nemzeti Sport Magazin
(Horvath, 2021). 2011-ben ir a Képes Ifjasag (BZS, 2011) arrdl, hogy: “tavaly, a Los Angeles-1 E3-
as expon mutattak be elészor a Nintendo 3ds zsebkonzolt. A Nintendo DS és a DSi utédjaként
foghatjuk f6l. A 3ds killonlegessége, hogy szemiiveg nélkiili 3D-s élményt nyujt a Sharp fejlesztette
parallax barrier réteggel a folsé képerny6jén, mindkét szemre 400x240 képpontos felbontassal.
NézhetSk rajta 3D filmek, és Super Mario is kimaszhat a képerny6rél.” A két konzol ara kozel
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azonos szinten mozgott, mindketté ugyanakkor hasonlé problémakkal kizdétt. A konzolok alap-
vetéen platformok és az azokon elérheté szolgaltatas az, ami miatt a vevé szamara érdekes. A
Playstation Vita meglepben szép megjelenési, els6ként alkalmazva analog joystickot, képernyéije
viszonylag nagy (5 colos) és OLED, a PS3-al remote playra tervezett, a Nintendo 3ds érdekessége
a 3D-s megjelenités (szemiiveg nélkiil), a két képernyé és a kiilonféle exkluziv kiadasok. Ugyanak-
kor mind a két, rivalisnak szant kézikonzol ugyanazzal a problémaval szembesiilt: a jatékok hianya-
val. Az IGN 2018-as cikke (Vank, 2018) mar arrdl ir, hogy: ,,A Vita néven bejelentett gép a korahoz
képest elképesztéen erés hardverrel rendelkezett, azonban az igazi, nagybetls innovaci6é (amely
példaul a konkurencia, a Nintendo hordozhaté konzoljait jellemzi) teljes mértékben hianyzott be-
16le, ez pedig az okostelefonok terjedésének koszonhetéen meg is pecsételte a sorsat. A géphez
csak kevés igazan atiit6, nagy koltségvetést egyedi exkluziv késziilt és bar a Sony soha nem kozolt
eladasi adatokat réla, egyes elemz6k becslése szerint nagyjabdl 15 milliot sikertilt bel6le értékesiteni
az elmult évek soran (2012-ben jelent meg). ”A Nintendo konkurens terméke valamivel sikeresebb
volt. A LEET Gaming Magazin szerint (DV, 2020): “A 3ds-t még 2010-ben jelentették be, majd a
kovetkezd évben meg is jelent. Sajnos alacsony eladasokat produkalt, kevés jaték jelent meg ra.
Aztan tapasztalhat6 volt némi emelkedés, hiszen a Nintendo elérhet6vé tett rajta 20 NES és Game
Boy Advance jatékot ingyen. A 3ds ezen felill szamtalan verzidéban jelent meg évek soran. Volt egy
nagyobb 3ds XL, egy tovabbfejlesztett New 3ds, az olcsobb 2DS és végil a 2DS XL.. A Nintendo
Osszesen tobb mint 75 millié 3ds konzolt szallitott le a vilagon.” Ezt kévetéen a Sony nem lépett
tovabb és nem dobott hasonld terméket a piacra, vélhetéen inkabb az asztali konzolokra fokuszalt,
melyen sokkal jobb sikereket ért el. A Nintendo ezt kévetéen ugyanakkor egy teljesen 1) megkoze-
litést alkalmazva un. hybrid konzolt dobott a piacra. Aki ismeri és fokozatosa koveti a konzolok
piacat az tudja, hogy a Switch alapvetéen egy jokor, j6 helyre érkezett szemfényvesztés. Sikere el-
s6sorban néhany tényezének tudhatod be: elsGként annak, hogy a piac egyszertien kifogyott és ki-
¢hezett egy, a korabbiaknal jobb és szebb kézikonzolra, melyet csak a Switch tudott adni. A Switch
alapvetéen nem a régi DS-ek iranyvonalat kévette, hanem a PS Vita el6nyeit vette at (pl.: joystick).
A Gameboy és a DS sorozatot kovetve jelent meg, teljesitménye sem igazan impozans, a hordoz-
hat6 jatékkonzol 32GB belsé memoriaval, NVIDIA Tegra processzorral rendelkezik, noha kiilon-
féle internet kapcsolati interfésze van és kiilsé eszk6z6k csatlakozasi lehet6ségét is biztositja (Barr-
Smith t. al., 2021).

A piacra dobassal szinte egyidejileg jelent meg a Zelda: Breath of the Wild kalandjaték, mely
hihetetlenil sikeres jatékka valt (a hazai boltok polcain a Zelda ara makacsul tartja magat, nemhogy
az eredeti aran, hanem sokszor még azon felili arcimkével). Mellette sz6lt még a joy-con szisztéma,
azaz a kontrollerek levehet6ek és azzal egyes jatékok jobban jatszhatéak. A Nintendo remekil id6-
ziti és frissiti termékét: mar kezdetektdl tobb szinben volt kaphatd, tobb limitalt kiadasa is megjelent
(azokon mas-mas grafikus elemek talalhatéak, melyek egyes jatékok kiadasahoz kapcsolédva rend-
kivil kelend6ek laikusok és gytjték szamara is (pl. Splatoon Edition, Zelda Edition, etc.). A Switch
a jatékokkal is remekil gazdalkodott: id6rél id6re jelennek meg a nagy, exkluziv nevek, pl. Metroid,
Splatoon, stb.), de mellette nemhogy altalanos, korabbi, mas konzolokra is kiadott jatékokat is el-
érhet6vé tett, pl. Crysis sorozat, mely révén nemcsak gyerekek figyelmét keltette fel, de a Nintendo
Online el6fizetéssel a mar emlitett régebbi széridk, igy Gameboy, N64, NES/SNES jatékai az on-
line el6tizetOk szamara ingyenesen elérhetéek, koztiik itt is olyan nevekkel, mint a Mario vagy épp
a Metroid. A szemfényvesztés része a gép teljesitménye, noha megjelenési idejéhez hiven IX. gene-
raciés, am tudasaban inkabb emlékeztet egy VII-ik generaciés konzolra, vagy a Nintendo VIII-ik
generaciés WII U gépére (ez nagyjabol PS3 és XBOX 3060 szintjén 1évé asztali konzol, ugyanakkor
VIII-ik generaciosnak tartjak, és noha van asztali és kézi része is, nem igazan valtotta be a hozza
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t4z6d6 reményeket, jatékok terén pedig egyszertien tragikus volt a kinalata). A vélhetéen a Nin-
tendo sikerén felbuzdulva elinditott, immar val6sabban IX-ik generacids kézikonzolok (pl. a Steam
Deck, az ASUS Rog Ally, Logitech G Cloud vagy Lenovo Legion Go) teljesitménye messze meg-
haladja a Nintendo Switchét. A Switch 2 éve dobta piacra a Switch médositott valtozatat, az OLED
Switchet, ennek kijelz6je szebb, maga a gép teljesitménye azonban nem valtozott. 2017-ben a hazai
Bravo (Bravo, 2017) irja réla, hogy: “Az elmult id6szak egyik legnagyobb gamer-szenzacidja lett a
Nintendo 4j konzolja, a Switch. A kiityti 1ényege, hogy kedvink szerint varialhatjuk, attol fiiggden,
hogy hol szeretnénk épp jatszani. Otthoni hasznalathoz néhany egyszerti mozdulattal kontrollerré
alakithatjuk, és tévéhez kapcsolva hasznalhatjuk, de PSP- szert konzolt is csinalhatunk bel6le egy
0,2 colos érint6képernyé segitségével.” “A legtobb Nintendo Switch jatékos egyetért abban, hogy
a Switch-et igen konnyt hasznalni, és a vezetéknélkili Joy-Con iranyitdval tobb jatékélményt nyujt,
tapinthaté visszajelzéssel” .Mar az indulaskor 320 jaték volt elérhets, a Nintendo Switch online
pedig régi, pl. NES, Gameboy klasszikus jatékok is (Chih-Wei et. al., 2022). A termék a Nintendo
torténetének legfontosabb elényeit egyesitette: kék 6cean stratégia, ikonikus cimek, j6 mindségi
jatékok, innovativ jatékos modok, mozgas érzékel6 kontrollerek, minden korosztalyt érinté cimek,
és egy igen jo ar és marketing stratégia (Rui, 2022).

A Figyel6 2020-as cikke (Figyels, 2020) szerint j6l mentek az eladasok: “A lecsatolhaté konzolos
Switch tabletbdl a 2017-es premierje 6ta 22 milliét adott el a Nintendo, éves atlagban 500 szazalék-
kal névelve a profitjat.” (A szam vélhetSen eliras, ezt a cikkben 1évé abra is megerdsiti, 64 millios
eladassal szamolva, s6t a Statista honlapja (Statista, 2023) is ezt mutatja, s6t 2023 marciusara az
eladasok 125, 62 milliéra szarnyaltak. Az eladasok névekedésében az 1) Zelda és az G Mario film
is vélhetéen szerepet jatszott.) A 2021-es év végén mutatkozo6 gyengiilé eladasokat (90 millié) vél-
hetéen az Oled verzié megjelenése dobta meg, de nagyon. A Figyel6 (Figyel6, 2020) emellett hoz-
zateszi: “Altalaban ugyanis az a cég gy6z, amelyik t6bb exkluziv jatékot tud felmutatni. Ha egy
platformra egymas utan jénnek ki olyan cimek, amelyek csak az adott gépen indulnak el, akkor a
gyarté mar hatra délhet. A masinat viszik majd, mint a cukrot. ... Az azonban mar most latszik,
hogy az eladasokat kozel sem a hardver minésége, sebessége hatarozza majd meg, hiszen e tekin-
tetben az atlagfelhasznalok szemszogébdl nincs, pontosabban nem lesz érdemi kilénbség. A jaték-
cimek elérhet6sége, az élmény fogja eldonteni a hatalmas tizletet jelenté konzolhabora tjabb csa-
tajanak a végkimenetelét.”. Ebben igen j6 a Nintendo, mely nemcsak gyerek, hanem csaladi, és akar
felnéttek részére szol6 jatékokat is tud kinalni, hihetetlen mennyiségben. Néhany év alatt persze a
gyengeségek is megmutatkoztak, ilyenek a felhasznaléi cimmel kapcsolatos problémak, a nehezen
reagal6 Joy-Con, parositasi problémak, az elinditas és navigacio, melyek mind akadédlyozhatjak a
felhasznalot a jaték élményben (Ting et. al., 2020).

A 2017-es megjelenés 6ta mara a Switch komoly kihivasokkal szembestil, 4j rivalisok formajaban.
A Steam szoftverszolgaltatd 2022-es megjelenést Steam Deck-je alapvetéen a szolgaltatd altal ki-
nalt szoftverekhez kinal er6s platformot, 7 colos kijelzével (ugyanakkor kevésbé erds felbontassal),
tekintélyes mérettel, rettenetes mennyiségl jaték elérhet6ségével, eladasai ugyanakkor nem tdl ers-
sek, az Omdia forrasa (Omdia, 2023) szerint 2023-ra 3 millié darab f6lotti eladassal terveznek.
Ugyanakkor a Steamnek (Valve Incorporated, Bellevue, Washington, US) havi szinten t6bb, mint
120 milli6 jatékosa van, és lehetévé teszi a felhasznalok szamara értékelések, lefrasok készitését,
mely visszajelzés a jatékokrol mind a gyartok mind a felhasznalok szamara. Az éves szintd jatékos-
létszam vélhetSen tovabb nd, mivel a jatékok mind inkabb elérhetévé valnak mobil eszkozokre és
hordozhaté platformokra, mint példaul a Steam Deck, és gy a felhasznalok egyre tobb visszajelzést
tudnak adni (Moro et. al., 2022). Mara ugyanis a 12 és 19 év kozotti fiatalok t6bbsége mobil tele-
fonnal és tablettel is rendelkezik, mely szérakoztat6 és oktatasi célokat is szolgal (Karchner et. al,
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2022). Az utébbi 21 esztendében, miutan a Sega kivalt a konzolgyartéi piacrél és belépett a Micro-
soft, a Nintendonak els6sorban a Sony és a Microsoft killonféle platformjaival, valamint a személyi
szamitogépek (PC) kinalataval kellett versenyezne (Volckman, 2024). Szerinte:,,A hagyomanyos
PC jatékkiegészité gyartoknak (OEMs) lehet6ségiik van erre az 4j termék kategoriara belépni meg-
kilonboztetd jegyekkel, ugyanakkor ez tovabbra is egy piaci rés kategoriaja. Ezek a konzolok mar
PC-szertek, és ,,AAA” kategoriaju jatékok futtatasara alkalmasak, megteremtve a portable gaming
tudasat meghalado (pl. képerny6felbontas FullHD és magasabb képfrissités) és megkiilénboztetd
(pl. Windows platformon fut) kézikonzoljat, 2023 jaliusara kézel £él milliot adtak el beléle (Retro-
solve, 2023). A konkurens Logitech G Cloud nem erés versenyzé, kisebb memoriaval, kisebb tar-
hellyel rendelkezik, ugyanakkor hasonléan 7 colos, FullHD-s kijelz6je van, 60Hz-es képfrissitéssel,
Androidos rendszerrel, és viszonylag j6 arképzéssel a tobbihez képest (OR, 2022). A hardveres
termékcesucs vélhetéen a tavaly novemberben megjelent Lenovo kézikonzolja, egyesitve a verseny-
tarsak elényeit: nagyobb, 8,8 colos QHD+ (2560x1600) IPS kijelz6, nagy felbontas, nagy képfris-
sités, nagy processzor, nagy memoria, lecsatolhaté joy-con, Windows platform (DV, 2024). Latha-
toan igencsak felporgott tehat a handheld kézikonzolok piaca, és a helyzetet csak arnyaljak az j
Nintendo Switch 2 megjelenésével kapcsolatos pletykak.

Anyag és modszer

A vizsgalat tirgya/anyaga a 2017-ben piacra dobott Nintendo Switch platform. A hazai, jatékkon-
zollal foglalkoz6 szaktizletek kindlatit latva mindkét f6bb tipusa (V1/V2 és az Oled) elérhetd, azaz
egy itthon eléggé ismert termékrdl van sz6. A Nintendo-val kapcsolatos, és gy a jatékkonzolokkal
kapcsolatos kutatasok elégoé visszafogottak, az frasok els6sorban hardver vagy szoftver megjelené-
sekkel vannak 6sszefiiggések (pl. a szakirodalomban emlitett hivatkozasokhoz hasonléan). Miutan
alapos keresést végeztiink a ,,Nintendo” és a ,,Nintendo Switch” kulcsszavakra a Web of Science,
a Scopus ¢és a JSTOR oldalakon, sszesen 54 tanulmanyt azonositottunk, amelyek tartalmazzak
ezeket a konkrét kifejezéseket. Az 1. abra a szerz6i kulcsszohalézatot szemlélteti, 6t jellegzetes
klasztert feltarva. A z6ld klaszter elsésorban az emberrel kapcsolatos szempontokra helyezi a hang-
sulyt, példaul a nemre, az életkorra és a videojatékokra. Ezzel szemben a kék klaszter magaban
foglalja a Nintendo Switch-hez kapcsol6do ellenérzott vizsgalatokat, testsulyt, testmozgast, gyer-
mekeket és fizikai tevékenységeket. A sarga klaszter olyan témak koré 6sszpontosul, mint a video-
jatékok, a jatékélmények, a vezérl6k és a relevans felmérések. Végiil a voros klaszteren ol lathatoak
a szamitogépes grafikaval, az ember-szamitogép interakcidval, a sportversenyekkel, a virtualis valo-
saggal, a kapcsolodo koltségekkel és a Nintendo Wii-vel kapesolatos kulesszavak. Ezek a klaszterek
értékes betekintést nyujtanak a Nintendo Switch elfogadasanak és hasznalati mintainak tébbdimen-
zi6s kutatasi kornyezetébe.
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1. abra. A keresési kulcsszavak halézati diagramja
Forrdas: A szerzok sajdt készitése VOS Viewer alkalmazdssal (2023)

A 2. abran elkilonitettiik a "Nintendo" kifejezést, és csak a hozza kézvetleniil kapesoloédé kules-
szavakat emeltiik ki. A piros klaszter az interaktiv szamitégépes grafikat, az ember-szamitogép in-

terakciot, a virtualis valdésagot és a kapcsolédo koltségeket helyezi el6térbe, mig a z6ld klaszter a

nemekre, a férfiakra és a ndkre, a klinikai cikkekre és a felnéttekre Osszpontosit. Ezenkiviil egy

vilagoszold klaszter a jatékélményekre, felmérésekre és a Nintendo Switch-hez kapcsol6dé kont-

rollerekre 6sszpontosit. Nevezetesen, elemzésiink kutatasi hianyossagot tart fel, mivel egyetlen ko-

rabbi tanulmany sem foglalkozott kifejezetten azokkal a motivaciokkal és indokokkal, amelyek a

felhasznalokat Nintendo Switch konzolok vasarlasara késztették. Ez alahuzza, hogy atfogd kuta-

tasra van sziikség a fogyasztoi magatartas ezen jelentds aspektusanak feltarasahoz és megértéséhez

a Nintendo Switch bevezetésével Gsszefliggésben.
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2. abra: A keresési kulcsszavak hal6ézati diagramja a “Nintendo” kulcsszora
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Forrds: A szerzok sajat készitése 1°OS Viewer alkalmazissal, (2023)

A 3. abran a "Nintendo" és a "Nintendo Switch" kulcsszavak szerz6i orszaghalézati diagramja
lathat6. Elemzéstunk jelent6s korlatot jelez a tanulmanyok foldrajzi lefedettségében, amelyek csu-
pan hét orszagra korlatozoédnak: USA, Anglia, Kanada, Kolumbia, Japan, Tajvan és Dél-Korea. A
diagramon lathat6 buborékok mérete az egyes orszagokban végzett tanulmanyok mennyiségét tiik-
r6zi. Figyelemre mélto, hogy értékelésiink egy Magyarorszagra jellemzé kutatasi hianyossagot tar
fel, ahol a Nintendo Switch elfogadottsagardl még nem késziltek tanulmanyok. Ez ravilagit arra,
hogy a jelenlegi szakirodalombdl hianyoznak a magyar szemlélettel foglalkozé kutatasok, ravilagitva
egy hatarozott foldrajzi kutatasi résre.

e-n;b:d w cololnbia capada jagan taivgan southikgiea

3. abra: A szerz6i egyuttmiikodések halézati diagramja
Forrds: A szerzok sajdt készitése VOS VViewer alkalmazdssal (2023)

Az e-sporttal kapcsolatos kutatasok fellendtilében vannak, nemigy ugyanakkor az egyes platfor-
mokkal kapcsolatosak. Szakboltokban jarva rendre felmeril sok-sok kérdés a vevékben (gyakran
vagyunk ennek szemtandi), hogy miért épp azt a jatékkonzolt vegyék meg, amirdl sz6 van, egyalta-
lan milyen generaciénak milyen konzol ajanlott, melyikhez milyen a jatékellatottsag, a tipikus hard-
veres és szoftveres hibak hogyan és milyen médon javithatok, stb.). Mindezek miatt dontottiink
ugy, hogy kérdezzink ra az itthon talan legelterjedtebb, IX-ik generaciés konzol felhasznalokkal
kapcsolatos sajatossagokra. A kutatas alapvetden feltard jellegt, és ennek megfelel6en interjus jel-
leget kap.

A kutatds f6bb témai, kérdései:

— Miért vette meg a Switch konzolt? Miért ezt és nem mast?

— Milyen sajatossagokkal, jellemz&kkel tudja bemutatni? Mi a véleménye réla? Milyen jé és
rossz tulajdonsagairdl tud beszamolni? Milyen a jaték és maga a hardver megitélése a meg-
kérdezett szerint? Milyen jatékokkal jatszott és jatszik? Milyen a jatékid6 aranya (ez részben
kvantitativ)

—  Megfordult-e mar a fejében, hogy eladja? Ha most kellene vennie, ismét a Switch-et valasz-
tana? Milyen a konzol altalanos megitélése Osszességében? Megvenné a Nintendo Switch 2-
Ot is?

A kérdéseket google docs feliiletre helyeztiik, és a konzollal valamiféle tapasztalattal rendelkezé
személyeket kértiink a feltett kérdések megvalaszolasara. Célcsoportunk egy konkrét, specialisan a
Nintendohoz két6d6 "Magyar Nintendo Koézosség", 12.965 {6 taggal. Az interjis felvételezések
soran a valaszadok szamossaga, a kutatas jellegének megfelel6en (inkabb feltaré) nem szokott ma-
gas lenni. A 30 napig (2023.10.01-2023.10.31) nyitva 1évé platformmal kapcsolatosan mar szinte az
elején mertltek fel kérdések és megjegyzések, igy a kozzétevohoz tobb megkeresés is érkezett azzal
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kapcsolatban, hogy pl. ,,a kérd6iv nem til tudomanyos”, ,,a Nintendonak vagy egy elég sajatos
pozicidja a piacon, 6sszehasonlitgatni mas platformokkal kb. felesleges”, ,,milyen a jatékok hangu-

latinak mindsitése”, ,,az e-sport kutatisban egyetlen sz6/kérdés sincs az e-sportrdl”, ,,nem lehet

> 5
1000+ jatékot egy kalap alatt kezelni”, ,,egyelére nincs beharangozva a Switch2”; stb. Els6ként is
ugy véljik, hogy a téma popularitasat jelzi az, ha a valaszadokat érdekli és ki is fejezik véleményiiket
a felméréssel kapcsolatosan. A felmérés, mint mar emlitettiik feltard, interjus jellegt, és igy a kér-
déives kritikai részt modszertani okok miatt nem szerettitk volna lereagalni (azaz kioktatni a kritikus
valaszadodkat). Ugyanakkor azt is hozza sziikséges tenni, hogy a mar szakirodalmi részben emlitettek
szerint a tudomanyos, folyoiratszerd cikkek szerepét, jelentéségét igen sok esetben atlépik a blog
vagy online férumokon megjelent informaciok, igy pl. a Switch 2 megjelenését aposztrofalé hirek
nem a mi indittatasunk eredménye (pl. Benke, 2023; TheGeek, 2023). Valamint napi szinten pré-
baljuk kévetni a mindenfajta helyeken elérhetd 4j hireket a témaval kapcsolatosan, elképzelhetd,
hogy ezen a téren talontul is érdekl6d6k vagyunk, azaz kévetjik a témat, emiatt vetettiink fel ilyen
jellegli kérdést is. Azt mindenképp le kell szogezniink, hogy a valaszokon alapuld adatbazis ugy
tinik jol hasznalhato, érvényes jelleggel kozeliti meg a témat, kérdésenként olyan korpuszt adva,
ami tdlmutat egy feltard jellegd, és tartalmi okok miatt nem tul részletes elemzés hatarain. Emiatt a
kérdések kozul a 3 £6 kérdésre fokuszaltunk, és a kérdéseknek megfelel6 modon igyeksziink azokra
valaszt adni. A Google altal gyGjtott adatokat Word fajlba Gsszesitve képi megjelenitést tartalom-
elemz6 szoftverrel (Voyant Tools, képi tartalomelemz6 szoftver) elemeztiik, kiilonféle lehet&sége-
ket (szofelhSket, szokapcesolati halot, klaszter készités) alkalmazva igyeksziink a kutatas fontosabb
eredményeit bemutatni és értelmezni.

Eredmények

A jatékvdsdrlds okainak, indittatisanak vizsgdlata
A kutatas indité kérdése igy hangzott: ,,Miért vette meg a Switch konzolt? Miért ezt és nem mast?”

A jelenlegi piaci viszonyok mellett ez a kérdés kulénosen érdekes annak fényében, hogy nemcsak
a IX-ik generacids asztali konzolok, de handheld konzolok k&zott is egy ideje jelentds a kinalat.
Epp ezért érdekes, hogy miként latjak a vasarlok a motivacidikat (109 valasz érkezett). Az egyszerd
sz6felhd készités is mar viszonylag sokat elarul a vasarléi indittatasokrol (4. abra).
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4. abra: A vasarloi indittatasok attekintése
Forras: Voyant Tools alapjan indllé sgerkesztés (2023)
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A némileg megtisztitott korpusz széfelhds elemzése arra utal, hogy a vasarlas {6 indittatasai kézé
a hordozhatosag (18 emlités), az exkluzivitas (10 emlités) és a jatékok (9 emlités) allnak. A Voyant
Tools egyes elemzési lehet&ségei, pl. a szokapcesolati halo, a tébbszoros tisztitast kévetden egysze-
rlen azt a magyarazatot adta, hogy a Nintendo Switch ,,Hordozhaté Nintendo konzol”. A prog-
ramban az indittatasokat f6komponens elemzésre alapozva a valaszadéi motivaciok klaszterezését
is elvégeztiik, 6sszesen a 3 klaszteres beallitast kvetSen sikertlt értelmezhet6 csoportokat alkotni,
ezek (5. abra):
— azok, akik egyféle hirtelen vasarlok (pl.: megtetszett, megvettem, kiprobaltam) -z6ld szinnel
— azok, akik a hordozhatésagra épitettek (pl.: szerettem volna hordozhaté konzolon jatszani) -
rézsaszinnel
— azok, akiknek mar volt ilyen jellegli konzoljuk, és az exkluziv jatékok adjak a lényegi okokat
(pl.: marvolt, exkluziv jatékok, mario) -kék szinnel
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00018 PCIEYAx\i} 861%
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5. abra: A vasarléi indittatasok klaszterei
Forrds: 1oyant Tools alapjan indllo szerkesztés (2023)

A kérdés masik része az volt, hogy miért ezt a konzolt, és nem mast. A szintén 109 valasz érté-
kelése a programban azt mutatja, hogy a névelGket, nem értékelhets szavakat kihagyva a ,,Mas” sz6
sajatos értelmezést nydjt az eredmények megértéshez (1) tobb valaszado esetében is: ,,Nem volt
mas alternativa/opcio, lehet6ség (6 emlités) valamint ,,Mas™ itt azt is jelenti, hogy t6bben emellett
mas konzolokkal is rendelkeznek, (,,Van mas is”, ’Mas is van”, 11 emlités), ugyanakkor ebbdl 3 £6
azt is megemliti, hogy noha van mas, mégis csak ezeken futnak bizonyos jatékok. A székapcsolati
értékelés a nehezen értelmezhetd néveldk tisztitasat kévetden a ,,Nintendo mas alternativa” kifeje-
zést hozva, mely utal annak nem szokvanyos jellegére a piacon. A valaszokbdl értékelhet6 klaszte-
reket nem tudtunk létrehozni.

A jatékkal kapcsolatos motivicio és attitiid vizsgdlata

A miasodik kérdésblokk tobb kérdést is tartalmazott: ,,Milyen sajatossagokkal, jellemzdkkel tudja
bemutatni? Mi a véleménye réla? Milyen jo és rossz tulajdonsagairol tud beszamolni? Milyen a jaték
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és maga a hardver megitélése a megkérdezett szerint? Milyen jatékokkal jatszott és jatszik?”. Terje-
delmi okok miatt a mindezekre adott valaszok értékelését nem tudjuk bemutatni, és emiatt csak
néhany kérdésre fokuszalunk. Az elsé a sajatossagok, jellemzok ismertetése, ahol az el6fordulasi
gyakorisagok szamitanak (103 valaszado) (6. abra).
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6. abra: A konzoltulajdonsagok emlitésének értékelése
Forrds: 1 oyant Tools alapjan indllo szerkesztés (2023)

Az eredmények szerint a konzol £6bb tulajdonsagai alapvetéen a hordozhatdsaggal (30 emlités)
és a jatékokkal (28 emlités) vannak Osszefliiggésben. A j6 tulajdonsagok kapcsan (107 valasz) a ja-
tékok (27 emlités) és a hordozhatdsag (18) emelhetd ki ismét. A szokapcsolati Gsszefiiggést te-
kintve, némi tisztitast kovetéen egy alapvetden ,,j6 egyedi konnyl szép jaték” Gsszefiiggése rajzo-
lodik ki. A negativ tulajdonsagok kapcsan (107 valasz) a valaszokba olvasva gyakorlatilag az irodal-
makban leirt valamennyi tulajdonsag szerepel, igy a valaszadd kozeg igen jo ralatassal rendelkezik a
platformrél. Az eredmények szerint a konzol elavult (17 emlités), gyenge (12 emlités), a jatékok
tekintetében (17 emlités) vagy az a probléma, hogy az Gjak nem futnak (4 emlités) vagy az, hogy
draga (9 emlités). A dragasag raadasul nem atmeneti, mint a tobbi konzol esetében, ahol a jaték
megjelenést kovetden a jatékok ara rovidesen ereszkedik, hanem akar tartds is, pl. az elsé Zelda
esetében, ezt erdsiti meg egy valaszado is ,,a jatékok irrealisan tartjak az arukat”. A Switch hardve-
rének megitélése 96 valaszado szerint egy 5-0s Likert skalan 3,15, ahol az eloszlas inkabb jobbra
torzul, a j6 vagy kivalé megitélés gyakorisaga 39 a 96-bol. 108-an valaszoltak a hasznalt jatékokkal
kapcsolatosan. A Mario jellegl jatékok emlitési gyakorisaga 66, ebbdl a Mario Kart 8 15, Odyssey
10, 8 £6 Luigi-zik, 46 £6 Zelda-zik (ebbdl 15 £6 BOTW kiadassal), majd jonnek a kisebb emlitést
jatékok: The witcher (15 £6), Animal crossing (12 £6), Metroid (9£6), Indie-jellegti jatékok (pl. Cup-
head) (9 £6) Pokemon (8 £6). A klaszter elemzés eredmény és annak érdekessége az, hogy kirajzo-
lodott koézottik egy olyan, akik csakis a Nintendo specifikus jatékokkal jatszanak (Splatoon, Met-
roid, Mario, stb.). A valaszadok kevésbé értékelték a jatékok hangulatat, ezzel kapcsolatosan a fel-
mérés soran tObb észrevétel is érkezett, hogy nehéz egységesen értelmezni. Mégis, 38 valaszado
atlagos értékelése 4,6, azaz Gsszességében igen jok a jatékok hangulatanak értékelése. A Nintendo
konzol jatékosai jellemzben (mintank szerint) az atlagos mennyiségben vagy annal tobbet jatszanak
(A Forbes 2019-es jelentése szerint a tobb orszagra kiterjedt, 4500 6 megkérdezésével készilt
minta heti szinten 7 6ra 7 percet jatszott, (Anderton, 2019)). A jatékidé megoszlasat a 7. abra mu-

tatja.
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“ m Kevesebb mint 1 6ra

28% 1-2 6ra
; 3-4 6ra
5-6 6ra

= T6bb mint 7 6ra

= Egyéb

7. abra: A jatékidé megoszlasa a valaszadok kozott
Forrds: Voyant Tools alapjan indll szerkesztés (2023)

Emellett arra is rakérdeztiink, hogy mennyi a Nintendo jaték idejének részesedése a tobbi jaték-
platformhoz képest, ha massal is jatszanak (8. abra). Kozel egyharmadharmad a Nintendo részese-
dése mas platformok javara a mintaban.

“VA = Kevesebb mint 10%

11-30%

31-50%

51-75%
= 76-100%

= Eoyéb

8. abra: A jatékidd aranyainak megoszlasa a platformok kozott
Forras: Voyant Tools alapjan indllé szerkesztés (2023)

A jaték utohatdsainak vizsgdlata

A harmadik kérdésblokk f6bb kérdései ,,Megfordult-e mar a fejében, hogy eladja? Ha most kellene
vennie, ismét a Switch-et valasztand? Milyen a konzol altalinos megitélése Gsszességében? Meg-
venné a Nintendo Switch 2-6t is?,,. Az elsé kérdést a széfelhds elemzés nem tudta értelmesen
kezelni, mindezek ellenére 40 valaszad6 a 106-bol nemmel valaszolt. Némely valaszadé egészen
hatarozottan tette: ,,Nintendo konzolt nem adunk el”. A székapcsolati hald, tisztitast kovetéen
vilagit ra egy sajatos Osszefiiggésre, melyet tobb valaszadé is emlitett: ,,Ha 4j verzié kijon”. A £6-
komponensekre alapozott, 20 kifejezésre épitett 2 £6 klaszter markansan rajzolodik ki a valaszadoi
mintaban: (1) azok, akik soha nem adnak el (2) akik csak akkor adnak el, ha az 4j kijon. Azt hogy
ujra megvennék-e a konzolt ma is, erre az utolsék kozotti kérdésiink kérdezett ra (109 valaszado):
26 £6 nem, 17 £6 igen, 5 6 megvarna az 4j verziot, és sok valaszadé viszonyitas alapjaul tenné, pl.
a Steam Deck-el kapcsolatosan. 18 £6 viszont meg tudna valni konzoljatél. Az utolsé el6tti kérdés
a konzol megftélése Osszességében, ennek valaszainak emlitési gyakorisagat a 9. abran széfelhé mu-

tat] a:
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9.abra: A konzol altalanos, 6sszegz6 megitélése
Forrds: 1 oyant Tools alapjan indllo szerkesztés (2023)

Lathatéan egy inkabb pozitiv megitélése van, melyet a szokapcsolati hald is megerdsit: ,,Nekem
egy remek tokéletes egyedi kis konzol”. Azt, hogy a mar a szakmaban mar emlegetett Switch 2-6t
megvennék-e a valaszadok, sok bizonytalan valasz is 6vezte. A valaszadok j6 harmada (33 £6) igen,
vagy valoszinileg igen, 25 f6 nem, és sokan emlitették, hogy korai még a kérdés, és a hivatalos
beharangozas el6tt még korai errél beszélni.

Koveztetések és javaslatok

Kutatasi érdeklédésiink 3 témaban a Nintendo Switch felhasznali valasztasi sajatossagait igyeke-
zett attekinteni. Roviden az eredmények arra utalnak, hogy mind az indittatasok, mind a hasznalat
soran hordozhatdsag, az exkluzivitas és a jatékok gyakran emlitett motivumok. Negativumok terén
a gyenge kapacitas, elavultsag és jatékokkal kapcsolatos vélemények tarultak fel. A sokat jatszott
jatékok a nagy nevek a platformon, ebben nincs is ujdonsag, talan csak annyi, hogy a valaszok
alapjan az igazabdl inkabb gyermekeknek szant jatékok dominalnak (pl. Mario széria). A jatékok
hangulata alapvet6en j6. A minta igen ol ravilagitott és megerdsitette a platformmal kapcsolatos
jellegzetes hibakat is. Az utéhatasokat tekintve jol lathaté egy platformht réteg, akik ragaszkodnak
konzoljukhoz. A konzol megitélése 6sszegzben inkabb pozitiv. A valaszadok egy része tervez majd
az 4j generacios Switch-el is, bar sokak szamara még bizonylatan errdl nyilatkozni. A Nintendo a
Switch-el tehat legalabb részben kialakitott egy olyan tabort, akik a platform tulajdonsagaira ala-
pozva elkotelezettek, hasznaljak és szeretik a jatékokat. Az eredményekbdl levont kovetkeztetések
arra utalnak, hogy a Switch-nek helye van a platformok kézott, még akkor is, ha nem tud 1épést
tartani a ,,valodi” IX-ik generaciés versenytarsakkal, barmennyire is egyszertek, akar gyerekesek is
a jatékok, megvan a sajatos rajongoi piacuk. A Nintendo a Switch-el egy sajatos szegmens, Gjdon-
saga 2017-ben igen er6teljes volt, és még ma is, a konzol generaciévaltasanak nagyjabol idészakaban
(kb. 6-7 évente jon ki Gjabb generacid) helye van és jovéje is van a jatékosok taboraban.
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